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Oppeaine nimetus: kunstiépetus

I KOOLIASTME PADEVUSED

Opilane:

1) Opib tundma ja kasutama kunstikeelt;

2) arendab oma vaatlusoskust ja kompimismeelt (kdelist osavust);

3) maandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust ja fantaasiat;

4) Opib kasutama kujutavate kunstide viljendusvahendeid,;

5) omandab esmaseid teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest;

6) omandab esmaseid oskusi kunstitdde vaatlemisel ja analiiiisimisel;

7) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;

8) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja toovotteid;

9) kirjeldab lithidalt enda t66d ja tulemust.

VALDKONNAPADEVUSED I KOOLIASTMES

Lébi kunstidpetuse aidatakse Opilastel mdista ennast ja timbritsevat maailma, arendades nende isiksuseomadusi. Kunstitegevuste kaudu
arendatakse Opilaste voimet hinnata ilu ja meisterlikkust, mis suurendab nende heaolu ja rahulolu. Looming arendab tdlgendamisoskust, loovust

ning probleemide lahendamise oskust, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada. Lisaks
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toetatakse erinevate kunstitegevuste kaudu liikumis- ja motlemisvoime arengut ning eneseusaldust, loovat ja kriitilist motlemist, samuti

otsustusvdimet ja riskijulgust.

TEEMA (kooliastmes)

TEEMADE (klasside kaupa)

OPITULEMUS

1. KLASS

Kompositsioon
(joon, vorm, riitm, varv)

Materjalid, toovotted, vahendid

Pildilised jutustused (joonistamine,
maalimine, illustreerimine).

Disain (esemete vormi, materjali ja otstarbe
vahelised seosed).

Vestlused kunstist.

Materjalid, toovotted, vahendid

Kompositsioon.
(joon, vorm, riitm, virv).

Disain (esemete vormi, materjali ja
otstarbe vahelised seosed).

Pildilised jutustused (joonistamine,
maalimine, illustreerimine.

Vestlused kunstist.

Opilane:

1) nimetab, teoses nihtavaid virve, dratuntavaid
esemeid, olendeid, kujundeid,;

2) kasutab vahendeid ja materjale sdéstlikult ja ohutult;
3) korrastab oma té0koha;

4) kirjutab oma todle nime;

5) teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil kui
etteantud iilesandeid;

6) rakendab teoste loomisel dpetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (monotiiiipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi
voi plastiliini voolimine jms) ja vahendeid;

7) valjendab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitdodes;

8) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid - mida ndhtu meenutab?, mis siin pildil
toimuda voiks?;

9) kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes oma t66
valmimise protsessi - mida ja kuidas ma tegin, milliseid
vahendeid kasutasin? Mida t60 tegemisel nautisin?
Millised raskused tiletasin?;

10) kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes valminud
t00d - mida ma oma t60s néen?.

2. KLASS
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Pildilised jutustused

Inimeste, esemete ja loodusobjektide
kujutamine.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid,
taaskasutus.

Esemete modelleerimine

Vaatlemine - disain ja kujundus minevikus
ja tdnapdeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

Materjalide tootlemise viisid.

Pildilised jutustused

Inimeste, esemete ja
loodusobjektide iseloomulikud
tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid: joon, virv.
Joonistus, illustratsioon, koomiks.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid,
taaskasutus.

Esemete modelleerimine

Umbritsevate esemete vaatlemine,
nende disain ja kujundus minevikus
ja tdnapdeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.
Lihtsamad materjalide t66tlemise
viisid, sh mootmine, méirkimine,
rebimine, voltimine, l6ikamine,
detailide iihendamine, litmimine,

Opilane:

1) oskab vilja tuua kujutatava iseloomulikud jooned;
2) rakendab kahemddtmelise kujutamise votteid,

3) eristab erinevaid looduslikke ja tehismaterjale, leiab
ideid taaskasutamiseks;

4) uurib igapédevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid;
5) mirkab Opetaja suunamisel esemetel rahvuslikke
elemente;

6) kujundab lihtsamaid esemeid;

7) modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest
esemeid;

8) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid

ja toovotteid;

9) oskab materjale kasutada ja ihendada;

10) to6tab Opetaja suulise juhendamise jargi ning
kasutab abivahendina lihtsat t66juhendit;

11) julgeb oma ideed teostada ja esitada;

12) késitseb toovahendeid digesti ning ohutult;

13) kasutab materjale sdéstlikult;

14) hoiab korda oma tegevustes ja timbruses;

15) arvestab rithmas voi individuaalselt to6tades
kaaslastega ja jargib viisakusreegleid;
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Erinevate kunstitehnikad - materjalid,
toovotted ning -vahendid.

punumine, kaunistamine, varvimine,
viimistlemine.

Erinevate kunstitehnikad -
materjalid, toovotted ning —
vahendid.

Maalimine, joonistamine,
trikkimine, meisterdamine.

3. KLASS

Kujutamis- ja vormidpetus

inimeste, esemete ja looduse kujutamisel
kujutatava iseloomulike tunnuste
markamine ja oskuste piires esiletoomine;

joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks Opitakse mdisteid: sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, timar, munajas;

vordlemine (suur véike, pikem-lithem);

ménguline ja loov tegutsemine;

kujutatakse enda kogemuse piires motteid,
tundeid ja kogemusi.

Kujutamis- ja vormiopetus

Inimeste, esemete ja looduse
kujutamisel kujutatava iseloomulike
tunnuste mérkamine ja oskuste
piires esiletoomine;

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks Opitakse moisteid:
sirge, kdver, laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline, nurgeline, timar,
munajas;

vordlemine (suur viike, pikem-
liihem);

maénguline ja loov tegutsemine;

Opilane:

1) Mirkab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride
detaile, tdiendab vajaduse korral oma t66d.

2) Oskab juhendile vastavalt joonistada erinevaid jooni
ja vorme: sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar.
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Virvusopetus
vérvitaju arendamine;

varvide segamine
(helestamine/tumestamine);

huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste
kohta;

varvuste rahvapdrased nimetused: rootsi
punane, lipu punane, jne.

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus
kohamaéaérus (iileval, all, paremal vasakul);
tausta ja objekti suhe;

osaline kattuvus.

Kujundamis- ja kirjadpetus

Kaart, Sabloonid, triikitehnikad, mustrid,
lihtsamad ruumilised kompositsioonid,
mudelite v0i makettide valmistamine;

kujutatakse enda kogemuse piires
motteid, tundeid ja kogemusi.

Virvusopetus
varvitaju arendamine;

virvide segamine
(helestamine/tumestamine);

huvitavad lood ja muinasjutud
varvuste kohta;

varvuste rahvapirased nimetused:
rootsi punane, lipu punane, jne.

Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

kohamadrus (iileval, all, paremal
vasakul);

tausta ja objekti suhe;
osaline kattuvus.
Kujundamis- ja Kkirjadpetus

kujundatakse erinevaid kooli voi
rahvakalendri siindmustega seotus
toorikuid (kaart; miitside, kinnaste
Sabloonid jne) Triikitehnikates
luuakse mustreid (materjali triikk);

Virvusopetus
3)Tunneb vérvuste nimetusi.

4) Oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada.

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus
5) Tostab oma toddes esile ja vordleb kujutatud tegelasi

ja objekte suuruse, asukoha ning vérvivaliku abil,
vajaduse korral suunamisel.

Kujundamis- ja kirjadpetus
6)Téiendab mustri riitmi.

7) Valmistab juhendamisel tdhtpédevalisi
ruumikaunistusi.
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Kunstikultuur

kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja
soovi ise selles osaleda;

Opitakse védrtustama enda ja kaaslaste t6id
ning erinevaid lahendusi;

niitusekiilastused ja haridusprogrammide
kaudu kunstikultuuriga tutvumine.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
maalimise, joonistamise, rebimise,
16ikamise, liitmimise, voolimise (voltimise)
baasoskused:;

erinevate tekstuuride loomine;

trikkitehnikad;

plastiliinimaal;

lihtsamate ruumiliste
kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine;

oma nime ja nimetidhtede
kasutamine kunstiteostes.

Kunstikultuur

kasvatatakse huvi kunstikultuuri
vastu ja soovi ise selles osaleda;

Opitakse véartustama enda ja
kaaslaste t6id ning erinevaid
lahendusi;

nditusekiilastused ja
haridusprogrammide kaudu
kunstikultuuriga tutvumine.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
maalimise, joonistamise, rebimise,
1dikamise, liimimise, voolimise
(voltimise) baasoskused;

erinevate tekstuuride loomine;

trikitehnikad;

plastiliinimaal;

Kunstikultuur

8) Vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised
tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi.

9) Osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

10) Tunneb &ra ja nimetab dpitud tdovahendeid ja
tehnikaid, kasutab neid kunstitoodes oma voOimetest
ldhtuvalt (vajaduse korral dpetaja abiga).

11) Sorteerib materjalijadke (vajalik - mittevajalik, saab
veel kasutada - ei saa kasutada).
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looduslik materjal ja selle kasutamine;
materjalide sdéstlik kasutamine;

priigikunst;

toovahendite dige ja ohutu kdsitlemine.

Tookultuur

tilesandeid teostatakse valdavalt
koostegevuses eeskuju ja ndidise jargi,
omandatud oskuste piires ka suulise
korralduse jargi;

Opitakse tasapisi valima eesmargist
ldhtuvaid to6vahendeid ja -votteid;

Opitakse todtama grupis ning jagama
tthiskasutuses olevaid to6vahendeid;

kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning

plisivust oma t66 10pule viia.

looduslik materjal ja selle
kasutamine;

materjalide sdistlik kasutamine;
priigikunst;

toovahendite dige ja ohutu
kédsitlemine.

Tookultuur

ilesandeid teostatakse valdavalt
koostegevuses eeskuju ja ndidise
jérgi, omandatud oskuste piires ka
suulise korralduse jargi;

Opitakse tasapisi valima eesmérgist
lahtuvaid toovahendeid ja -votteid;

Opitakse toGtama grupis ning
jagama tihiskasutuses olevaid
toovahendeid;

kujundatakse korraharjumusi ja
oskusi ning piisivust oma to6 10pule
viia.

Tookultuur

12) Hoiab dpetaja juhendamisel korras tookoha ja oskab
enda jérelt koristada.

13) Tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koostddd,
arvestab kaaslastega.

14) Viib alustatud t606 iseseisvalt voi abiga l1opule.

15) Oskab jagada tihiskasutuses olevaid toovahendeid.
16) Peab kinni rithmas kokkulepitud reeglitest.

Il KOOLIASTME PADEVUSED




Dokument on koostatud 2024. aastal ainedpetajate poolt.

Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid Gpetaja ning enda valikul (teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; dpikute
illustratsioone, (multi)filmide ja arvutimiangude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid,
internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tdnapdeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kaitub néitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii vdi virtuaalndituse mdistmiseks vajaliku info;

4) mdistab séddstlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) mérkab, kirjeldab ning motestab niiiidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi,

6) mérkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme v4i ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja otstarbe vahel;

7) rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.

Planeerimine ja ideede arendamine
1) lahendab dpetaja esitatud probleemi, labides koiki disainiprotsessi etappe ning toetudes dpetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee vdi teose; teab, et kavand on tildistatud, iilevaatlik ja visandlik.
Loomine
1) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid spontaanselt ning uurides ja kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pdhjendatud valikuid dpitud kunstitehnikate ja todvotete, materjalide ning kompositsioonipdhimdtete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
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1) analiiiisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ning iihiskonna muutustega tildisemalt;

2) selgitab ja analiiiisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile tookdigu ning pdhjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid,;

3) annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.

VALDKONNAPADEVUSED Il KOOLIASTMES

Opilane:

1. teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

2. loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

3. motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;

4, moistab muusika ja kunsti osatidhtsust niitidisaegses iihiskonnas;

S. osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvdtjana informeeritult ja kriitiliselt;

6. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

TEEMAD (kooliaste) TEEMAD (klasside kaupa) OPITULEMUS
4. KLASS
Avastamine, ideede arendamine. Uurimuslik ja loov koost66. 1) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile;
Teoste esitlemine, valikute pdhjendamine. 2) visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades;
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Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

3)rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus ,kollaaz, skulptuur, foto).

Kompositsioon.

Kujutamine, véljendamine, kujundamine vaatluse
ja mélu jargi.

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu
jargi.

1) véljendab visuaalsete vahenditega oma
mdtteid, ideid ja teadmisi, kasutades dpitud
kujutamise ja kompositsiooni votteid.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise

1) omandab teadmised Shuperspektiivist, pildi

votted. ruumilisus , kasutab kolmandat moddet.
Virvusopetus. Virv kui viljendusvahendid. 1) omandab teadmised virvide helestamise ja
o ] . tumestamise, vérvide pehmete lileminekute
Virviring ,teise astme vérvid. kohta:
Vérvide segamise elementaartabel. 2) moisted: kiilmad ja soojad vérvid, koloriit.
Uhe virvi erinevad toonid.
Piiratud arvu véirvidega maalimine.
Liikumine. Liikumise kujutamine. 1) visandab ja kavandab, viljendab visuaalsete

Inimesetaisfiguuri kujutamine.
Erinevates asendites inimese kujutamine.

Inimese tegevuse kujutamine.

vidljenditega oma teadmisi ja motteid.
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Tehnikad

Tehnikate loov kasutamine.
Erinevad tehnikad.

Erinevate materjalide sdéstlik kasutamine.

1) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video).

Erinevad kunstivoolud

Tutvumine erinevate ajastute kunstiga.

1) tdlgendab oma vaatenurgast erinevate
ajastute ja voolude kunstiteoseid (realistlik
kunst, abstraktne kunst);

2) vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.

Pildiline ja ruumiline védljendus

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

Kunstitehnika loov kasutamine.

1) véljendab visuaalsete vahenditega oma
mdotteid, ideid, teadmisi, kasutades kahe-ja
kolmemootmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni votteid.

Umbrus Erinevad majad linnas ja maal. 1) uurib erinevates keskkondades ehitatud
' . , . . hooneid, seostab neid nende funktsiooniga.
Kujutamine natuurist. Maastik ohtul ja
hommikul.
Asjad Esemete suurussuhted 1) kujutab esemeid natuurist ja mélu jargi

arvestab nende omavahelisi proportsioone.




Dokument on koostatud 2024. aastal ainedpetajate poolt.

Inimesed Inimesed tegevuses, ndgu ja meeleolu. 1) kujutab inimesi liikumises ja tegevuses;
Sonumite ja emotsioonide edastamise votted. 2) oskab kujutada ndgu, arvestades selle iildiste
proportsioonidega, ndo proportsioonid
otsevaates.
Geomeetria Kubismi stiilis pilt. 1) kasutab kujutamisel geomeetrilisi kujundeid
. _ _ ja kompositsiooni pohimdtteid;
Geomeetriliste elementide kasutamine t66
kujutamisel. 2) tutvub kaasaegse kunstiga ja seda viljelenud
Eesti kunstnikega (kubism).
Disain ja keskkond Keskkonnasobralik ja loov disain inimese 1) visandab ja kavandab looviilesandeid
teenistuses. lahendades;
Loodust sdéstva tarbimise pohimotted, 2) kavandab ideid, kuidas parandada
elukeskkonna parandamine kunsti kaudu. elukeskkonda.
Mairk Liiklusmérkide analoogial pohinev uute mérkide | 1) visandab ja kavandab looviilesandeid
kujundamine. lahendades uusi mirke.
Disain Disaini roll igapdevaelus: triikkised, tarbevormid, | 1) vdrdleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste

ruumid, hooned, keskkond jne.

Filmide arvutiméngude ja reklaamide pildikeele
uurimine.

tarbeesemete omadusi ja otstarvet;

2) moistab erinevate teoste sonumeid ja
eesmdrki, uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam
ja meedia).
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Kiri (Triiki-) tdhtede kujundamine. 1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi,

. . L arvestades t00 eesmérgiga;
Tutvumine erinevate kirjastiilidega.

Lo L ) 2) moiste: dekoratsioon.
Plakati voi kaardi kujundamine.

Meedia ja kommunikatsioon Kunstiteoste, arvutimangude, filmide, 1) kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutlemine, | teatmeteoseid ja IKT vahendeid,;

kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine. ) _ ) o
2) kiitub virtuaalmaailmas eetiliselt ja ohutult;

3) arendab analiiiisioskust.

Kunstikultuur Kunstiteose analiitis. 1) teab Eesti kultuuriparandi olulisemaid

o o teoseid ja kunstnikke;
Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti ndituste

kiilastamine ja ndhtu mdtestamine. 1) vordleb kunstiteoseid; arutleb nende iile;
Erinevad mineviku ja niitidiskunsti tuntumad 2) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui
autorid. virtuaalses kultuurikeskkonnas.
Rahvakunst Lilltikand (pulmatekk, mustrid) Dtunneb lilltikandeid ja teab, kus neid on
B tehtud ja milliste stindmuste puhul kasutatud.
Rahvariided.
] 2) teab erinevaid rahvariideid.
Ornamendid.

Peremérgid
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Materjalid ja tehnikad

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi
valmistamine.

1) rakendab oma to6des mitmekesiseid
kunstitehnikaid ja materjale;

2) opib, kuidas luua ja tarbida sédéstvalt;

3) moisted: aplikatsioon, visandamine (visand),
kavandamine (kavand).

Materjalide, tddvahendite ja tddkoha

otstarbekas ning teisi arvestav

1) rakendab oma t66des mitmekesiseid
kunstitehnikaid ja materjale;

2) maoistab voimalusi, kuidas tarbida loodust

kasutamine. sidistvalt:
3) Opib, kuidas luua ja tarbida sdéstvalt.
Maal Akriitil jt kattevarvid. 1) rakendab oma to6des kahe- ja
kolmemdodtmelise kujutamise votteid ja
Akvarell. . - . I .
mitmekesiseid kunstitehnikaid ja materjale.
Skulptuur Pehmed materjalid nt savi voi 1)rakendab oma t66des kolmemdotmelise
kujutamise votteid ja mitmekesiseid
Saepurumass. kunstitehnikaid ja materjale.
Graafika Faktuurpilt, materjalitriikk. 1) rakendab oma toddes mitmekesiseid

Heledusastmed virvipliiatsitega.

Kunstiga seotud elukutsed.

kunstitehnikaid ja materjale.
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TEEMAD (kooliastmes)

TEEMAD (Kklasside kaupa)

OPITULEMUS

5. klass

VISUAALNE KIRJAOSKUS

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGUOLINE
ENESEVALJENDUS

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

KUNST JA KULTUUR
UHISKONNAS

5.- 6. KLASS

Koiki teemasid kisitletakse astmeti, igas
Klassis vastavalt kooli vdoimalustele ja klassi
voimekusele ja valmisolekule.

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid,
litklusmaérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimédngud,
ménguasjad, reklaam linnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonip6himétted

Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Viiljaselgitamine, teadmine, moistmine

Tunneb &ra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri
kultuuridega (foneetiline Kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud
tag’id).

Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik,
arhitekt, skulptor, animaator, looming, maalikunst,
animatsioon, skultptuur jne) iihe kunstnikuga seoses.
Teab jargmisi moisteid: arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, abstraktne kunst.
Kaadriplaanid: {ildplaan, keskplaan, suur plaan,
detail. Karakter, taust, esiplaan, tagaplaan. Koloriit.
Teab kahemdotmelise kujutamise tdhtsamaid
baaselemente (tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni pohimotteid (
lisaks Opitutele ka dominant, koloriit).

Teab kolmemodtmelise kujutamise (skulptuur,
installatsioon, ready-made) lihtsamaid baaselemente
ja kompositsiooni podhimdtteid (suurussuhted, ruum
teose limber, vaadeldavus erinevatest kiilgedest).
Mbistab Opitud niite pdhjal mone toote
keskkonnamdju.
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Kolmemodtmeline: vorm, pind, vérv, ruum,
mass, materjal

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
tihtsus, mo6tmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vdiksem, iihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, ddres, l1dhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja

tekstuuri Kkirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, iimar, munajas, sile, kare,
krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pohim&tted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, litkumist
markivad jooned koomiksites.

Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvirvide piires.
Viérvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

e Vardleb niilidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme
(néiteks kohvitermos ja dlletoop) erinevusi ja
sarnasusi ning analiilisib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

o Loob lihtsa visandliku joonise enne
kolmemootmelise t60 loomist.

e Enne virvide kandmist todle katsetab neid eraldi
paberil.

« Rakendab abijooni portree loomisel

e Loob kunstitodd, uurides ja analiiiisides teemaga
seotud allikaid ning kavandades enda ideed ja
kombineerides allikatest leitut ja oma ideid
omavabhel.

Loomine

o Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
makett, segatehnika, kollaaz, korgtriikk, joonistus,
maal, foto jms) ja vahendeid isikupérasel viisil ning
jargib nende loomisel Opitud t66- ja ohutusvotteid.
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Neljamootmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz,
heli, valgus, narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,
graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.

Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid
kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises programmis
neljamodtmelisi téid (animatsioon, video) Opetaja
abiga.

Valib kahe dpetaja pakutud kunstitehnika, toovotte
v0i kompositsioonipohimdtte vahel ja pohjendab
oma eelistust.

Rakendab opitud kahemddtmelisi kujutamise
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel;

Rakendab opitud kolmemddtmelise kujutamise
baaselemente ja kompositsiooni pdhimatteid
rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;
Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera,
digijoonistuse rakendused jms)
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Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t66 tehnik, t66 moddud, aasta, juhendav
Opetaja)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad
o Osapooled, tarbija
e Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi mirkamine ja sdnastamine,
info kogumine
o Lahtelilesanne
e Vodimaluste sonastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine
o Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine
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Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, moistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,

Idee sOnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine
Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline Kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tdinavakunsti stiliseeritud
tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia,
Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)

Moisaarhitektuur

Taluarhitektuur
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Parimuskultuur
Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sédstlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi, tdovahendite sadstlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstiiiritused, niitused, kunstnikuvestlused
ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine

6. klass

VISUAALNE KIRJAOSKUS

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGUOLINE
ENESEVALJENDUS

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

5.- 6. KLASS

Kdiki teemasid kisitletakse kooliastmeti. Igas
klassis vastavalt kooli voimalustele ja klassi
voimekusele ning valmisolekule.

Viiljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, néiteks reklaami
linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknad,
e-poe vaated.

o Rakendab eakohaselt teabegraafikat.

e Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajélge.
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e Tunneb &dra ja nimetab varaste korgkultuuride
KUNST JA KULTUUR ajaloolisi kunstiteoseid (nt koopamaal, amulett,
UHISKONNAS puramiid, tempel, skulptuur, amfiteater jms).

e Teab moisteid: Triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiitip, kalligaafia, stsenograafia.
Tekstuur, ritm, tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, mass, dominant, proportsioonid,
kaadriplaanid, tempo, puint, stiliseerimine.

e Kaiitub néitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab
enamasti ise muuseumi, galerii vOi virtuaalndituse
moistmiseks vajaliku info.

e Teab kahemootmelise kujutamise (lisaks eelnevalt
Opitule digitaalne joonistus vOi maal), tdhtsamaid
baaselemente (lisaks varem Opitutele ka tekstuur) ja
kompositsiooni ~ pohimotteid (lisaks Opitutele ka
ithtsus ja mitmekesisus, riitm, ruumiillusioon ( nt
kattumine, tsentraalperspektiiv, véarvusperspektiiv,
teravus, litkumisillusiooni tekitamine objektide voi
kehade puhul) ning rakendab neid Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

e Teab kolmemddtmelise kujutamise  (ndit
installatsioon, tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pohilisi baaselemente (valgus,
mass) ja kompositsiooni pohimotteid (dominant,
proportsioonid) ning rakendab neid dpetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

e Rakendab kunstitod loomisel Opetaja abiga ajalise
(4D) kujutamise (video, animatsiooni jne) tehnikaid ja
pohivotteid (kaadriplaanid, kestus, tempo, tegevuspaik
ja tegelased, sissejuhatus, puint).

e Visualiseerib iihte oma tarbimisharjumust (niiteks
kiisimuse abil “Millele kulub minu taskuraha™).
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e Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse
ruumikeskkonna (nditeks koolikeskkond  filmis
“Kevade” ja oma kool voi kiilapood ja supermarket)
erinevusi selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

e Mirkab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja
materjalikasutust selle ruumikeskkonna otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

e Selgitab oma loodud digitaalkujutiste
avalikustamisega seotud tagajirgi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine

e Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda Opetaja
etteantud probleem puudutab selleks, et luua
probleemi lahenduspakkumine.

e Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi
tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb
ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli
mojutab) probleemi lahenduspakkumise loomise
eesmargil.

e Sonastab probleemi voimalikud pohjused.

e Seab Opetaja abiga lihteiilesande ja tegevusplaani.

e Selgitab vilja osapoolte, keda probleem puudutab,
hinnagu lahenduspakkumisele ja arvestab seda
lahenduspakkumise arendamisel.

e Vormistab lahenduspakkumise.

e Kasutab neljamdotmelise teose kavandamisel Opetaja
abiga storyboardi voi fotosid ja liihikest stsenaariumit.
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e Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi
kujutamisel.

e Leiab ideid praktilisteks toodeks iseenda elust ja
teistest Oppeainetest.

e Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

e Teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise
pohimdtteid ja eesmérke ning oskab rakendada
teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Loomine

e Rakendab kahe- ja  kolmemodtmeliste  (sh
digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
modelleerimine, voltimine, makett, joonestamine jms),
vahendeid isikupdrasel viisil ning tunneb eelnevalt
opitud kompositsiooni pohimotteid ( nt iihtsus ja
mitmekesisus, tasakaal, riitm, dominant, koloriit,
proportsioonid jms) ,ning oskab neid teadlikult valida.

e Pakub ise teemasid ning teostamise vdimalusi enda
huvide ja loomingu viljendamiseks
(spontaanselt).Loob enda teose teadlikult uurides ja
analiilisides teemapohiseid materjale (nt raamatud,
opikud ja muud infoallikad) ning kavandades enda
ideed ja kombineerides neid omavahel (nt kavandi
detailide,  foto ja joonistuse, tasapinnaliste ja
ruumiliste objektide kombineerimine).

e Tunneb neljamddtmeliste todde teostamise etappe ja
voimalusi ning kavandab ja  loob vabavaralises
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programmis neljamodtmelisi toid (animatsioon, video)
enamasti iseseisvalt.

o Kombineerib kahe- ja kolmemdotmelisi elemente
digiloomingus.

e Tunneb vabavaraliste programmide {ihiseid tdoriistu
ja oskab neid uurides enamasti iseseisvalt erinevates
olukordades rakendada.

e Valib oma idee teostamiseks (vajadusel dpetaja abiga)
sobiva vialjendusvahendi koigi opitud
viljendusvahendite, sh digivahendite hulgast;

e Loob Opetaja abiga teostest ekspositsiooni (vOib ka
virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid
tunnuseid (tehnikat, vormi, virvi, kompositsiooni,
simboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt
iilesandele Opitud sOnavara piires.

e Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega
nii ajaloost kui tdnapdevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, kirjandusele, populaarkultuurile ja
isiklikule kogemusele.

e Analiiiisib stiliseeritud kujundeid ja stimboleid
kasutavaid visuaalkultuuri teoseid (nt logosid, vappe,
digitaalseid ikoone).
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e Analiiiisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma
teost ja toOprotsessi, tuues esile tegevuste
omavahelised seosed ja jareldused.

111 KOOLIASTME PADEVUSED
Opilane:

1) analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid,

2) kditub fliisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3) rakendab Gpetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitodde voi disainiobjektide loomisel;

4) Kkatsetab, julgeb eksida ja t66 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitoid ja véljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja
rakendades protsessi kdigus sihipdraselt materjale, tehnika- ja to6votteid ning kompositsiooni pohimotteid;

6) analiiiisib dpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega
ning tihiskonna muutustega tildisemalt.

VALDKONNAPADEVUSED Ill KOOLIASTMES

Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama,
film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
véartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise mdtlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu
korval on téhtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur mdtestatud inimtegevusena laiemalt. Kunstiained réhutavad dppe koondumist viie

pohimdtte timber:
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kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kone ei ole sdonasonaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati
maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tolgendamise puhul on alati
voimalik 1dhtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tahenduslikkust opilase jaoks. Kunsti ja
muusika dppimisel on vaja toetada tdlgendamisoskust;

kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab dppija loovust ja isiksusecomadusi, mis annavad eeldused mis
tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vidhemalt looja jaoks soovitud
tulemusteni. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab dpiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja
refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapdevaelus);

kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika dppimine pohikoolis vdimaldab dpilasel dra tunda,
emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda iimber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavorra
nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse vaartustamine toetab rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab
maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest piitidlema oma eesmérkide poole. Kunstiainetel on tdhtis osa muutuvates oludes isiklikku ja
ithiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

kunstiaineid oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vdimed, mis on lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja
visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse voimekuse kujunemist.
Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui see toimub terviklikult nii keha
kui ka vaimu ja eri meelte koostods;

kunstiainete dppimine toetab iseenda mdistmist ja motestamist ning iildpaddevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga
jarjepidev tegelemine toetab dppija eneseusalduse kujunemist ning enesevadrikust. Kunstide kaudu saab tGhusalt arendada kognitiivseid
oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analiilisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja

riskijulgust.
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TEEMAD (kooliastmes)

TEEMAD (klasside kaupa)

OPITULEMUS

7. kass

VISUAALNE KIRJAOSKUS

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGUOLINE
ENESEVALJENDUS

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

KUNST JA KULTUUR
UHISKONNAS

7.-9. KLASS

Koiki teemasid kiésitletakse kooliastmeti.
Igas klassis vastavalt kooli véimalustele ja
klassi voimekusele.

VISUAALNE KIRJAOSKUS
Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid,
digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Ideoloogilised siimbolid erinevates
kultuurides.

Niitidisaegsed mérgid ja stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja
kompostisioon

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, vérv,
ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst)

Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine

Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse
keskkonna turvalisust ja eakohasust

Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike,
kunstiteoste vOi ajastute kohta, kasutab internetis
tapsustatud pildiotsingut.

Tutvustab eri disainivaldkonna (néiteks tootedisain,
digitootedisain, teenusedisain, toOstusdisain,
graafiline disain, sotsiaalne disain jne) esindaja
tegevust.

levinumaid
(nditeks

visuaalkultuuris
seotud  tavapirasid
hooaegadega seotud virvid riidemoes).

Tuvastab
varvikasutusega

Plaanimine ja ideede arendamine

Leiab oma teose jaoks ideid pdevakajalistest voi
ajaloostindmustest.
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Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
ithtsus, mootmed, dominant, rGhutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vdiksem, iihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja

tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, iimar, munajas, sile, kare,
krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- €
ohuperspektiiv

Virviteooria: Koloriit. Virvinimetused
primaar ja sekundaarvirvide piires.
Viérvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimdtted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
liilkumise faaside kujutamine, litkumist
mirkivad jooned koomiksites.

Neljamootmelise teose

baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz,
heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik,
tegelased

o Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid
(ndit. ajuriinnak, suvaline sisend, omaduste
reastamine, info otsimine)

e Teeb t60 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid
markmeid.

o Kavandab enda teose, pakkudes vahest vélja ka
erinevaid lahendusvoimalusi.

e Teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik,
ning rakendab seda teadmist tdOprotsessis.

e Mirkab ja  kirjeldab teda  Umbritsevaid
probleemolukordi.

o Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi
tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb
ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli
mojutab).

e Uurib néiteid kuidas on sama v0i sarnast probleemi
varasemalt lahendatud.

e Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus,
intervjuu, kiisitlus, enesekohase pdeviku pidamine ja
analiitisimine, uurijapdeviku pidamine  ja
analiiiisimine) vOimalustega.

Loomine
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« Opilane teab, et isikupirasus on viirtuslik ja piiiiab
luua omapiraseid kunstitdid tuues esile enda
individuaalsust ja huvisid.

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

o Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh digikunst)

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, kunstitdid spontaanselt (kavandamata).

skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, « Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid
ta[bgkunst, ready—que, mstgllatf,loon, uurides ja kavandades.

triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,

kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia. « Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist,
KunstiZanrid: portree, natiitirmort, kombineeri erinevatest ideedest tervikliku lahenduse.
linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade _ o ‘ )

Kujutavus: figuraalne, abstraktne e Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja

tehnikavotteid ning rakendab  toovotteid ja
kompositsiooni pdhimdtteid enamasti teadlikult voi
Opetaja abiga.

o Leiab oma t66 eksponeerimiseks koha, kus see on
histi vaadeldav.

e Tunneb loomingu esitlemise pdhimdtteid ja suudab
teha publikule esitamiseks ettevalmistustdid Opetaja
abiga.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Analiiiisib tarbeeset funktsionaalsuse, 0koloogilisuse
ja esteetilisuse aspektist.
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o Selgitab enamasti oma t66d ning valitud todkéigu ja
sonumi voimalikke teisi vOimalusi.

o Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

8. klass
VISUAALNE KIRJAOSKUS 7.-9. KLASS Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
KUNSTITEHNIKAD JA Koiki teemasid kaisitletakse kooliastmeti. e Kasutab info leidmiseks sonastikke ja
Iﬁgggﬁg{f&%kgﬁ Igas kla~s§1s vastavalt kooli voimalustele ja entsiiklopeediaid, nii raamatutena kui digitaalseid
klassi voimekusele ning valmisolekule. andmebaase.
DISAIN JA DISAINIPROTSESS e Otsib teadlikult erinevatest infoallikatest vajalikku
KUNSTIAJALUGU. 1nf0m.1at5100n1 ja toob esile detailid ning tdhtsamad
VISUAALKULTUUR JA punktid.
KUNSTNIKUD

Plaanimine ja ideede arendamine
KUNST JA KULTUUR

UHISKONNAS e [Leiab oma teose jaoks ideid 1dbi eneserefleksiooni.

e Rakendab Opetaja abiga ideede genereerimise ja
laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta
uurimiseks).

e Loob storyboardi joonistades voi digivahendeid
kasutades.

e Mirkab ja tuvastab igapédevaelu probleemi, mis teda
konetab.

e Seab ldhteiilesande ja tegevusplaani.
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e Kavandab Opetaja abiga ja rakendab sihipdraselt iiht
uurimismeetodit (nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus,
enesekohase paeviku pidamine ja analiilisimine,
uurijapdeviku pidamine ja analiiiisimine).

Loomine

e Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh
digivahendid) kunstitoid spontaanselt (kavandamata).

e Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid
enamasti teadlikult uurides ja kavandades.

e Laiendab enda ideed kavandamise protsessis,
katsetab erinevaid tehnilisi voimalusi ja toob esile
idee arenguetapid.

e Valib loomeprotsessis sihipéraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab toovotteid ja
kompositsiooni pohimdtteid teadlikult.

e Pohjendab tehnika vo1 meediumi valikut toetudes
oma sonumile voi ideele.

e Rakendab neljamddtmelise teose loomisel
(animatsioon., video, etendus, performance)
narratiivi, sissejuhatust ja puédnti (10iming
Kirjandusega).

e Oskab dpetaja abiga rithmalitkmena luua tihistoodest
véljapaneku.

e Toetab t00 pealkirjaga oma sdnumit voi ideed.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
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e Analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tihistavus,
peamised siimbolid, kontekst).

e Analiiiisib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

e Pohjendab valdavalt oma t606 sisulisi, uurimuslikke
voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

e Kuulab kaasoppijate seisukohti, pdhjendab enda
arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib
enamasti eriarvamusi.

Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine

e Kasutab info leidmiseks sonastikke ja
entsiiklopeediaid, nii raamatutena kui digitaalseid
andmebaase.

e Otsib tedlikult erinevatest infoallikatest vajalikku
informatsiooni ja toob esile detailid ning tdhtsamad
punktid.

Plaanimine ja ideede arendamine

e Leiab oma teose jaoks ideid 14bi eneserefleksiooni.

e Rakendab Opetaja abiga ideede genereerimise ja
laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta
uurimiseks).

e Loob storyboardi joonistades voi digivahendeid
kasutades.
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e Mirkab ja tuvastab igapdevaelu probleemi, mis teda
konetab.

e Seab ldhteiilesande ja tegevusplaani.

e Kavandab Opetaja abiga ja rakendab sihipéraselt {iht
uurimismeetodit (nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus,
enesekohase padeviku pidamine ja analiilisimine,
uurijapdeviku pidamine ja analiiiisimine).

9. KLASS

VISUAALNE KIRJAOSKUS

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGUOLINE
ENESEVALJENDUS

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

KUNST JA KULTUUR
UHISKONNAS

7.-9. KLASS

Koiki teemasid kasitletakse kooliastmeti.
Igas klassis vastavalt kooli vOimalustele ja
klassi voimekusele ning valmisolekule.

Viiljaselgitamine, teadmine, moéistmine

o Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab
digitaalse keskkonna turvalisust ja eakohasust

e Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike,
kunstiteoste vOi ajastute kohta, kasutab internetis
tédpsustatud pildiotsingut.

e Tutvustab eri disainivaldkonna (nditeks
tootedisain, digitootedisain, teenusedisain,
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toostusdisain, graafiline disain, sotsiaalne disain
jne) esindaja tegevust.

e Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid
virvikasutusega seotud tavapérasid (niiteks
hooaegadega seotud vérvid riidemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine

e Leiab oma teose jaoks ideid padevakajalistest voi
ajaloostindmustest.

e Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks
meetodeid (niit. ajuriinnak, suvaline sisend,
omaduste reastamine, info otsimine)

e Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid
markmeid.

e Kavandab enda teose, pakkudes vahest vilja ka
erinevaid lahendusvoimalusi.

e Teab, et kavand on iildistatud, lilevaatlik ja
visandlik, ning rakendab seda teadmist
toOprotsessis.

e Mirkab ja kirjeldab teda timbritsevaid
probleemolukordi.

e Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades
probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mojutab).

e Uurib niiteid kuidas on sama voi sarnast
probleemi varasemalt lahendatud.
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Loomine

Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus,
intervjuu, kiisitlus, enesekohase paeviku
pidamine ja analiilisimine, uurijapdeviku
pidamine ja analiilisimine) vdimalustega.

Opilane teab, et isikupirasus on viirtuslik ja
plitiab luua omapéaraseid kunstitoid tuues esile
enda individuaalsust ja huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi (sh
digikunst) kunstitdid spontaanselt (kavandamata).
Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitoid
uurides ja kavandades.

Kavandab ja arendab enda ideid enne teose
loomist, kombineeri erinevatest ideedest
tervikliku lahenduse.

Valib loomeprotsessis sihipiraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab to6votteid ja
kompositsiooni pohimdtteid enamasti teadlikult
vOi1 Opetaja abiga.

Leiab oma t66 eksponeerimiseks koha, kus see on
histi vaadeldav.

Tunneb loomingu esitlemise pdhimotteid ja
suudab teha publikule esitamiseks
ettevalmistustoid Opetaja abiga.
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Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Analiiiisib tarbeeset funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

e Selgitab enamasti oma t66d ning valitud t60kdigu
ja sdonumi voimalikke teisi voimalusi.

e Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Seostab eri ideoloogilisi stimboleid vastava
ajastuga ja teab nende tdhendust.

e Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste
ideoloogiliste siimbolite rolli iile tdnapédeval

e Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle
loomiskeskkonnaga, leides ja toendades oma
tahelepanekuid.

e Leiab kunstiteose omadused, mis véljendavad nii
loomise keskkonna kui kunstniku ideid

Plaanimine ja ideede arendamine
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e Rakendab teiste autorite teoseid oma t66
lahtepunktina.

e Rakendab Opetaja abiga keerulisemaid ideede
laiendamise / arendamise meetodeid (néiteks
Osborni kiisimustik).

e Teab ideede selekteerimise meetodeid (niiteks
soelumine kiisimuste abil, plussid, miinused)

e Sonastab oma teose kontseptsiooni.

o Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid
(néit visandid, skeemid, asendiplaanid, maketid,
vérvi- ja materjalindidised, tooetapide
Kirjeldused).

Loomine

e Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi (sh
digivahendid) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

e Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitdid
teadlikult uurides ja kavandades.

e Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab to6votteid ja
kompositsiooni pohimotteid teadlikult.

e Pakub vilja ekspositsiooni vOi néditusepinna koha
kooliruumis ning pdhjendab enda valikut ja
visiooni.

e Loob niituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t66
nimetus, tehnika jms) ja esitluse viisi.

e Tekitab kahemdotmelises teoses vabalt valitud
vahenditega ruumi-illusiooni.
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e Rakendab kolmemodtmelises teoses valgust,
iimbritsevat ruumi ja materjali (vO1 muid Opetaja
iilesandepiistituses esitatud elemente voi
pohimdtteid) oma sdnumi edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Motestab disaininditeid funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

e Pdhjendab oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

e Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja hindab
kunstiteoseid (nende ainest, meediumi, vormi ja
konteksti).

e Uurib teose loomise konteksti — sotsiaalne
kontekst, ajalooline taust, pohjuslik keskkond,
milles kunstiteos loodi.




