Dokument on koostatud 2024. aastal ainedpetaja poolt.

Oppeaine nimetus: Matemaatika

I KOOLIASTME PADEVUSED

Opilane:

1) tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

2) moistab ja suudab kasutada matemaatilist keelt nii ainealaselt kui ka teistes oppeainetes ja eluvaldkondades;
3) oskab piistitada probleeme, neid mdista ja analiilisida ning kontrollida tulemuse tdesust;

4) suudab moelda loogiliselt, pShjendada;

5) moistab ja kasutab erinevaid esitusviise (tabelid, diagrammid, joonised, graafikud, valemid);

6) tunneb huvi matemaatika vastu, mdistab selle sotsiaalset ja kultuurilist tahendust.

VALDKONNAPADEVUSED | KOOLIASTMES
Opilane:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes
Oppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sOnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja toestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.



TEEMAD (kooliastmes) TEEMAD (Kklasside kaupa) OPITULEMUS
1. KLASS
Numeratsioon ja arvude ehitus 1)Selgitab ndidetele tuginedes mdisteid arv ja number.
kiimnendsiistemis 2) Loendab, loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb
Arvud 0-100. Arvud 0-100. | Kuni 100-ni
Arvu jiirk ja jarguiihikud Arvu jiirk ja jarguiihikud naturaalarve kuni 100-ni.
Mirgid >, <= 3) Paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
Liitmine ja lahutamine,
Taht vorduses.

Mootithikud.
Mootiihikud meie imber

Geomeetrilised kujundid
Geomeetrilised kujundid.

Loigu joonestamine.

Liitmise ja lahutamise omadused.
Taht vorduses.
Mairgid +ja - .

Pikkusiihikud.
Massitihikud.
Mahuiihikud.
Ajatihikud.
Rahatihikud.
Temperatuuriiihik.
Kell ja kalender.

Geomeetrilised kujundid.

Esemete ja kujundite riihmitamine,
kirjeldamine, vordlemine.

Ldigu joonestamine.

100 piires.

4) Nimetab naturaalarvule eelneva vdi jirgneva arvu.
5) Teab ja kasutab mdisteid iiheline ja kiimneline.

6) Eristab paaris- ja paarituid naturaalarve.

7) Vordleb naturaalarve.

8) Hindab oma arengut dpitud teemade osas.

9) Maistab, eristab, selgitab liitmist ja lahutamist.
10) Oskab koostada lihtsamaid liitmise ja lahutamise
tehteid.

11) Valdab esialgseid oskusi lahutada iileminekuga
kiimnest 20 piires.

12) Lahendab iseseisvalt iihetehtelisi tekstiilesandeid.
13) Piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes.
14) Kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter,

tuttavate suuruste kaudu. Tdhised cm, m.




15)Mdddab vahemaad meetrites ja sentimeetrites.
16)Kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu. Tdhised g, kg.

17) Teab ja kujutab ette mahuiihikut liiter ja kasutab
selle téhist 1.

18) Eristab ajaiihikuid ja valib olukorra kirjeldamiseks
neist sobivad.

19) Tunneb kalendrit ning seostab dpitud ajatihikuid
oma elu tegevuste ja siindmustega.

20) Tunneb kella (tdistund, pooltund).

21) Kasutab igapdevaelu tegevustes dpitud
modtithikuid (nt temperatuuri modtmine, kaalumine,
mdodtmine, lihtsamad arveldused rahaga jne).

22) Joonestab ja moddab sirgloiku.

23) Eristab geomeetrilisi kujundeid — tasapinnalised,
ruumilised.

24) Rithmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste
alusel.

25)Vordleb esemeid ja kujundeid asendi ning suuruse

jargi.




26) Hindab ja analiilisib Opetaja abiga lilesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust ja enda vigu.

2. KLASS

Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsiisteemis.

Arvud 0-1000. Arvu jark, jargutihikud ja
jarkarvude summa. Naturaalarvu
kujutamine

arvkiirel.

Naturaalarvude liitmine ja
lahutamine.

Liitmise ja lahutamise
omadused.

Tehete jarjekord.

Taht vorduses.

Naturaalarvude korrutamine
ja jagamine.

Korrutustabel 1-5ni.
Korrutamis- ja jagamis tehte
lilkmete nimetused.
Arvavaldis ja tehete jirjekord.

Moétiihikud
Pikkusiihikud;

Arvud 0-1000. Arvu jark,
jéargutihikud ja

jarkarvude summa. Naturaalarvu
kujutamine arvkiirel.

Liitmise ja lahutamise omadused.

Tehete jarjekord.
Téht vOrduses.

Korrutustabel 1-5ni.
Korrutamis- ja jagamis tehte
liilkmete nimetused.
Arvavaldis ja tehete jarjekord.

1) Loendab, loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb
naturaalarve 0-1000.

2) Nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke
(lihelised, kiimnelised, sajalised), madirab nende arvu.
3) Loeb ja kirjutab jérgarve.

4) Teab liitmise ja lahutamise tehete lilkmete ja
tulemuste nimetusi.

5)Liidab ja lahutab 100 piires.

6) Liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires.
7) Lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid opitud
arvutusoskuste piires.

8) Lahendab lihtsamaid kahetehtelisi tekstiilesanded.
9) Kirjeldab mdotithikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu.

10) Kasutab modtes sobivaid mootiihikuid.

11) Kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, médrkmete tegemine,

analoogiate loomine, tildistamine).




Massitiihikud;
Mabhuiihik;
Ajaiihikud;

kell ja kalender
Rahatihikud
Temperatuuriiihik

Tasandilised kujundid ja nende
mootmine.

Tasandilised kujundid.

Esemete ja kujundite rithmitamine,
asukoha ja suuruse kirjeldamine
ning vordlemine.

Ruumilised kujundid ja nende
pohilised elemendid.
Ruumilised kujundid.

Pikkusiihikud;
Massiiihikud;
Mahutihik;
Ajaiihikud;

kell ja kalender
Rahatihikud
Temperatuuriiihik

Tasandilised kujundid.

Esemete ja kujundite riihmitamine,
asukoha ja suuruse Kirjeldamine
ning vordlemine.

Ruumilised kujundid — nimetused,
tunnused.

12) Korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;
selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise
oigsust korrutamise kaudu.

13) Koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid.

3. KLASS

Arvud 10000- ni.

Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsiisteemis.

Arvud 0 - 10 000;

Arvu jérk, jarguiihikud ja jarkarvude
summa. Naturaalarvude kujutamine
arvkiirel.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine.

Arvud 0 — 10 000;

Arvu jérk, jargutihikud ja jérkarvude
summa.

Naturaalarvude kujutamine
arvkiirel.

1) Loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0-10 000;
2)jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

3) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

4)loeb ja kirjutab jirgarve;




Liitmise ja lahutamise omadused. Kirjalik
liitmine ja lahutamine 10 000 piires. Taht
vorduses. Tehete jarjekord.

Naturaalarvude korrutamine ja
jagamine.

Korrutustabel. Korrutamis- ja
jagamistehte liikmete nimetused.
Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
Arv 0 tehetes.

Harilik murd.

Harilik murd.

M66tmine

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja
rahatihikud.

Geomeetria

Tasandilised kujundid, nende pohilised
elemendid ja m6dtmine.

Tasandilised kujundid. Sirge ja sirgldigu
joonestamine, modtmine. Hulknurgad.
Hulknurga iimbermdaot.

Tasandiliste kujundite imbermoot ja
selle arvutamine.

Umbermdddu mdiste ja selle arvutamine.

Liitmise ja lahutamise omadused.
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires. Tédht vorduses. Tehete
jarjekord.

Korrutustabel. Korrutamis- ja
jagamistehte liikmete nimetused.
Arvavaldis, tehete jirjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine
arvuga. Arv 0 tehetes.

Murrud % , Y5, V4, s

Mootiihikud. Pikkusiihikud.
Massitihikud. Mahuiihikud.
Ajatihikud. Rahaiihikud.
Temperatuuriiihik.

5)hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust ning hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.
6)Teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja
tulemuste nimetusi;

7)liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

8)liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;
9)maiirab Gige tehete jarjekorra avaldises;

10)leiab tdhe arvvairtuse vordustes proovimise

teel;

11)modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid

(joonis, skeem, 1dbiméngimine jt);

12)analiitisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

13) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel.

14) Nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid;
15)selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;
16)valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve

korrutustabeli piires.




Tasandilised kujundid. Sirge ja
sirgldigu joonestamine, modtmine.

Hulknurgad. Hulknurga timbermodt.

Umbermdddu mdiste ja selle
arvutamine.
Hulknurgad.

17)Selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust
osana kujundist ja osana hulgast; leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja
1/5 arvust.

18)Kirjeldab mdotiithikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

19)kasutab moodtes sobivaid modtiihikuid;

20)hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid
arvestada;

21)teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega
(valdavalt ainult naaberiihikuid);

22)liidab ja lahutab nimega arve.

23)Eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende
pohilisi elemente;

24)rithmitab tasapinnalisi kujundeid nende tihiste
tunnuste alusel,

25)arvutab murdjoone pikkuse; moddab 16igu pikkuse
ja joonestab etteantud pikkusega 18igu;

26)joonestab ristkiiliku ja ruudu;

27)joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone.
28)Selgitab hulknurga imbermdddu mdiste

tahendust;




29)mdodab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab
imbermdddu.

30)Kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, médrkmete tegemine,

analoogiate loomine, {ildistamine).

I1 KOOLIASTME PADEVUSED

Opilane:

1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja toestab;

2) modelleerib looduses ja ithiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sonastab hiipoteese ning pdohjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid; kasutab dppides IKT-vahendeid;
6) viidrtustab matemaatikat ning tunneb rd0mu matemaatikaga tegelemisest;

7) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapaevaelus.

VALDKONNAPADEVUSED I KOOLIASTMES
Opilane:

1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab {ile minna tihelt esitusviisilt teisele;
2) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;
3) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

4) teab, et lilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;



5) pdhjendab oma mdttekéike ja kontrollib nende digsust;
6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

7) kasutab enda jaoks sobivaid dpimeetodeid, vajaduse korral otsib abi j

a infot erinevatest teabeallikatest.

TEEMA (kooliastmes) TEEMAD (klasside kaupa)

OPITULEMUS

4. KLASS

Arvutamine

1) Selgitab nédidete varal termineid arv ja number; kasutab neid
iilesannetes;

2)kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

3) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste kiimne- ja
sajatuhandeliste summana;

4) vordleb ja jirjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva voi jargneva
arvu,

5) kujutab arve arvkiirel.

Liitmine ja lahutamine, nende
omadused.
Kirjalik liitmine ja lahutamine.

1) Nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa,
viahendatav, vdhendaja, vahe);

2) tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikmete ning tulemuste vahelisi
seoseid;

3) kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;

4) sOnastab ja esitab liitmise omadusi (liidetavate vahetuvuse ja

rithmitamise omadus) ja kasutab neid arvutamise hdolbustamiseks;




5)sOnastab ja esitab arvust summa ja vahe lahutamise ning arvule vahe
liitmise omadusi ja kasutab neid arvutamisel;

6) Soovitus: tehete omaduste rakendamisel piirduda kuni kahekohaliste
arvudega, kuid tutvustada tuleks ka nende omaduste kehtivust suuremate
arvude korral.

7)kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

8) liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

9) liidab ja lahutab Kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma tegevust.

Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused.
Kirjalik korrutamine.

1) Nimetab korrutamise tehte komponente (tegur, korrutis);

2) esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana voi selle
summa korrutisena;

3) kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

4) tunneb korrutamistehte liikmete ning tulemuse vahelisi seoseid;
5) sOnastab ja esitab korrutamise omadusi:

6) tegurite vahetuvus, tegurite riihmitamine, summa

7) korrutamine arvuga;

8) kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

9) korrutab peast arve 100 piires;

10) korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

11) arvutab enam kui kahe arvu korrutist;
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12) korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni

kolmekohalisi arve jarkarvudega.

Naturaalarvude jagamine.

Jadgiga jagamine.
Kirjalik jagamine.
Arv null tehetes.

1) Nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);

2) tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse vahelisi seoseid,;

3) jagab peast arve korrutustabeli piires;

4) kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;

5) selgitab, mida tdhendab “iliks arv jagub teisega”;

6) jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;

-Soovitus: jadgiga jagamise tdhendus esitada 1dbi ndidete, niit. 16 : 3 =5
jadk 1,seega 16 =3 -5+1

7) jagab nullidega 10ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;

8) jagab nullidega 16ppevaid arve jarkarvudega;

9) jagab summat arvuga;

10) jagab kirjalikult arvu iihekohalise ja kahekohalise arvuga;

11) liidab ja lahutab nulli, selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja

nulliga jagamise voimatust.

Tehete jarjekord.

1) Tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega
arvavaldises;

2) arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vaartuse.

Naturaalarvu ruut.

1) Selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu ruudu; teab peast

arvude 0 — 10 ruutusid;
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2) kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel.

Murrud.

1) Selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
2) kujutab joonisel murdu osana tervikust;
3) nimetab joonisel margitud terviku osale vastava murru;

4) arvutab osa (ithe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust.

Rooma numbrid.

1) Loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid.

Andmed ja algebra

Tekstilesanded

1) Lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga tekstiilesandeid;
2) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;
3) koostab ise iihe- kuni kahetehtelisi tekstiilesandeid;

4) hindab iilesande lahendustulemuse reaalsust.

Taht vorduses

1) Leiab iihetehtelisest vordusest tdhe arvvaartuse proovimise voi

analoogia teel.

Geomeetrilised
kujundid ja
mootmine

Kolmnurk.

1) Leiab timbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab neid,;

2) nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki,

3) joonestab kolmnurka kolme kiilje jérgi;

4) selgitab kolmnurga iimbermoddu tdhendust ja néita imbermdotu
joonisel;

5) arvutab kolmnurga {imbermddtu nii kiilgede mddtmise teel kui ka

etteantud kiiljepikkuste korral.

12




Nelinurk, ristkiilik ja ruut.

1) Leiab timbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid ja ruute ning eristab
neid; nimetab ning nditab ristkiiliku ja ruudu kiilgi, vastaskiilgi,
lahiskiilgi, tippe ja nurki;

2) joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

3) selgitab nelinurga imbermdddu tdhendust ja nditab imbermddtu
joonisel;

4) arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, imbermoddu;

5) selgitab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala tdhendust joonise abil;
6) teab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu, iimbermdddu ning pindala
valemeid,

7) arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala.

Kujundi iimbermdddu ja pindala
leidmine.

1) Kasutab imbermoddu ja pindala arvutamisel sobivaid modtiihikuid;
2) Arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
imbermoodu;

3) arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;

4) rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete lahendamisel.

Pikkustuhikud.

1) Nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab nende tihikute
vahelisi seoseid;

2) moddab igapédevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid
mootiihikuid;

3) toob niiteid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi silma jargi;
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4) teisendab pikkusiihikuid thenimelisteks.

Pindalatihikud. 1) Selgitab pindalaiihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? tihendust;
2) kasutab pindala arvutamisel sobivaid iihikuid;
3) selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid.
Massiiihikud. 1) Nimetab massiithikuid g, kg, t, selgitab massiiihikute vahelisi seoseid;
kasutab massi arvutamisel sobivaid tihikuid;
2) toob niiteid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu.
Mahuiihikud. 1) Kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu.
Rahaiihikud. 1) Nimetab Eestis kdibelolevaid rahaiihikuid, selgitab rahaiihikute vahelisi
seoseid, kasutab arvutustes rahaiihikuid.
Ajaiihikud. 1) Nimetab aja modtmise ithikuid tund, minut, sekund, 66pédev, nadal,

kuu, aasta, sajand; teab nimetatud ajaiihikute vahelisi seoseid.

Kiirus ja kiirustihikud.

1) Selgitab kiiruse mdistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;

2) kasutab kiirusiithikut km/h lihtsamates {ilesannetes.

Temperatuuri mootmine.

1) Loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides mirgib etteantud

temperatuuri kasutab kiilmakraadide mérkimisel negatiivseid arve.

14




Arvutamine nimega arvudega. 1) Liidab ja lahutab nimega arve;

2) korrutab nimega arvu ithekohalise arvuga;

3) jagab nimega arve iihekohalise arvuga, kui k&ik tihikud jaguvad antud
arvuga;

4) kasutab mootiihikuid tekstiilesannete lahendamisel;

5) otsib iseseisvalt teabeallikatest néiteid erinevate suuruste (pikkus,

pindala, mass, maht, aeg, temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.
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5. KLASS

Arvud miljardini.
Arvutamine
naturaalarvudega.
Arvu ehitus
kiimnendsiisteemis ja
naturaalarvude
iimardamine.

Arvu ehitus.

Miljonite klass ja
miljardite klass.
Naturaalarvu kujutamine
arvkiirel.

Naturaalarvude
vordlemine.

Naturaalarvu timardamine.
Pohimoisted:
naturaalarvud, arvu klassid
(iihtede klass, tuhandete
klass, miljonite klass,
miljardite klass), arvkiir,
kiimnendstisteem, jarkarv,
jargutiihik, jarguiihiku
kordne, arvu Kujutis,
kujutamistihik, vorratuse
mirgid, iimardamine,
ligikaudne arv.

1) Loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3) tlmardab arvu etteantud jarguni;

4) jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);

5) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemusi;

6) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

7) hindab oma arengut arvu ehituse ja imardamise omandamisel.

Neli pohitehet
naturaalarvudega.
Arvu kuup.
Arvavaldise viirtus ja
lihtsustamine.

Neli pdhitehet
naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte
pohiomadused ning nende
rakendamine.

Tehete jirjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

1) Arvutab peast (liitmine ja lahutamine1000 piires,
korrutamine ja jagaminel100 piires) ja kirjalikult (liitmine
ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000

piires) tdisarvudega;
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Avaldise viirtuse
arvutamine.
Arvavaldise lihtsustamine
(sulgude avamine, iihise
teguri sulgudest
viljatoomine).
Probleemiilesannete
lahendamise skeem.
Pohimoisted:
Arvavaldis, arvavaldise
lihtsustamine, arvu ruut,
arvu kuup.

2)

3)
4)
5)

6)
7)
8)
9

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

rakendab tehete jérjekorda;

leiab arvu ruudu ja kuubi;

nimetab probleemide lahendamiseskeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia;

hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid;

10) hindab oma arengut nelja pohitehte omandamisel

naturaalarvudega ja arvavaldiste lihtsustamisel.

Jaguvus. Jaguvustunnused.
Arvu tegurid ja kordsed.
Algarvud. Kordarvud.

Paaris- ja paaritud arvud.
Arvude jaguvus. Jaguvuse
omadused. Jaguvuse
tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga,
10-ga).

Arvu tegurid ja kordsed.
Arvude suurima iihisteguri
ja vahima iihiskordse
leidmine. Alg- ja
kordarvud.

Arvu esitus algtegurite
korrutisena.

Pohimaoisted: paaris- ja
paaritud arvud, jaguvus,

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Eristab paaris- ja paarituid arve;

eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

kasutab moisteid kordne ja teguriilesandeid lahendades;

leiab arvude suurima iihisteguri (SUT)ja viihima iihiskordse (VUK);
sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia(visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

hindab kriitiliselt saadud tulemust;
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arvu tegurid, arvu kordsed,
arvude suurim thistegur
(SUT), arvude vihim
iihiskordne (VUK), algarv,
kordarv, algtegur,
algteguriteks lahutamine,

9) kontrollib ja hindab omalahenduskaikude tulemust;
10) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine).

11) hindab oma arengut arvude jaguvusega seotud omaduste ja mdistete

jaguvustunnus, ristsumma, omandamisel.

algoritm.
Kiimnendmurd. Arvatamine | Murdarv. 1) Teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;
kimnendmurdudega. Hémlk murd. 2) loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm kiimnendkohta);

Kiimnendmurd.

Kiimnendmurru ehitus. 3) timardab arvu ette antud jérguni;

{(umnend.murru 4) jarjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme

timardamine.

Modtithikud. Mootiihikute
siisteem.

Pohimaoisted: murdarv,
harilik murd, murru lugeja,
murru nimetaja,
murrujoon, kiimnendmurd,
kiimnendmurru tiisosa ja
murdosa, kiimnendkohad,
kiimnendikud, sajandikud,
tuhandikud,
ratsionaalarvud,
pikkusiihik, pindalaiihik.

kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja harilikud murrud);
5) moistab ja selgitab modtiithikutevahelisi seoseid;

6) hindab oma arengut kiimnendmurdude omandamisel.

Kiimnendmurdude liitmine
ja lahutamine, korrutamine
ja jagamine.

Neli pdhitehet
kiimnendmurdudega.
Tehete jirjekord.

1) Arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine

100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja
jagamine 1000 piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega

(sealhulgas harilike murdudega, mille védhim {ihine nimetaja on kuni 100);
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2) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;

3) rakendab tehete jarjekorda;

4) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tidhtavaldise vaartuse;

5) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,;

6) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,

7) hindab oma teadmisi ja oskusi kiimnendmurdudega arvutamisel.

Andmed. Arvandmete
illustreerimine.

Arvandmete kogumine ja
korrastamine.

Arvandmete kogumine ja
korrastamine.

Arvude aritmeetiline
keskmine.

Pohimaoisted: sagedus,

1)
2)

Teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid:;
illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite abil arvandmestikku joon-
ja tulpdiagrammiga;

Arvude aritmeetiline keskmine. 3) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine,
sagedustabel, skaala,
diagramm, tulpdiagramm, kiisimustik);
Jopndlag_rgmm, . 4) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
aritmeetiline keskmine.
keskmise;
5) analiilisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon- voi
tulpdiagrammina, pdhjendab valikut;
6) hindab oma arengut skaalade, diagrammide mdistmisel, kirjeldamisel ning
arvandmete korrastamisel ja analiitisimisel.
Algebra. Avaldis. Vorrand. Avaldiste koostamine ja 1) Selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem;
Valem. vaa rtuste leidmine. L 2) avaldab iihetehtelisest vordusest tundmatu;
Vorrandite koostamine ja
lahendamine. 3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid,;
Valemi ka.l‘s utamine. 4) lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise véartuse;
Probleemiilesannete
lahendamine.
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Tekstiilesannete
lahendamine.
Pohiméisted:

avaldis, tdhtavaldis,
lihtsustamine, arvavaldis,
valem, muutuja, tundmatu,
vorrand, vorrandi lahend,
vorrandi lahendamine,
iihetehtelise
naturaalarvulise vOrrandi
lahendamine.

5) selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;

6) nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi lilesande lahendamiseks;

7) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

8) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

9) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

10) rakendab vorrandi koostamist ning selle lahendamist ja analiiiisi
probleemiilesannete lahendamisel;

11) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

12) hindab oma arengut varrandite koostamise ja lahendamise omandamisel.

Geomeetrilised kujundid ja
mootmine.
Sirgloik. Murdjoon. Kiir.

Sirge.
Nurk. Nurga suurus.
Nurkade liigid.

Sirge, 161k ja kiir.
Nurkade liigid.

Nurga suurus ja selle
modtmine.
Pohimoisted:

sirgloik, murdjoon, kiir,
sirge, nurk, nurga tipp,
nurga haar, sirgnurk,
taisnurk, niirinurk,
teravnurk, nurgakraad,
mall, kdrvunurgad,
tippnurgad. Siimbolid: 2,°

1) Joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 10igu;

2) joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
korvunurgad, tippnurgad);

3) hindab oma arengut nurkade mddtmisel ja nurkadega seotud moistete

omandamisel.

Sirged tasandil.

Loikuvad-, ristuvad- ja
paralleelsed sirged.

1) Joonestab ristuvad, 1dikuvad ja paralleelsed sirged;

2) modistab ja selgitab ruumala moiste tahendust;
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Pohimoisted: Loikepunkt,
paralleelsed -, 16ikuvad -

3)

mdistab ja selgitab ruumalaiihikute vahelisi seoseid;

o . ) 4) teab ning teisendab ruumalaiihikuid;

ning ristuvad sirged, liikke

ehk paralleelliike, ristuvad 5) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;
Ruumala. }l?;il:;ie d: llja L 6) hindab oma teadmisi ja arengut ruumala ja ruumalaiihikute tundma
Ruumalaiihikud. Kuubi ja risttahuka pindala Sppimisel;

ning ruumala. 7 g . , : '

s ) teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda tlilesandeid lahendades;

Ruumalatihikud.

Pohimaoisted: Kuup ja 8) hindab oma arengut plaanimdddu mdistmisel ja kasutamisel;

risttahukas, ruumala, - 9) kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskiike ja tulemusi.

ruumalaiihikud (mm?, cm?,

dm?, m?, liiter, detsiliiter,

sentiliiter), tihikkuup,

kuubi ruumala, risttahuka
Plaanimoot. ruumala, pinnalaotus.
Mootkava. Plaanim66t Pohimoisted:

plaan,

plaanimoot,

modtkava.

6. KLASS
1) Loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;

Harilike murdude 1 .
Harilikud murrud vordlemine. Harilike 2) teab hariliku murru moistet;

murdude teisendamine 3) jarjestab ja vordleb harilikke murde, mille ithine nimetaja on kuni 100;
H~ar.|I|k murd ja selle (Ingmuro!_segaarvuks ja 4) kujutab murdarve arvkiirel:
pohiomadus segaarv liigmurruks).

5) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

Liigmurru teisendamine Pohimoisted: 6) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

segaarvuks ja vastupidi

harilik murd, murru lugeja,
murru nimetaja,
murrujoon, taandumatu

(harilike murdude pdohiomaduste omandamisel ja rakendamisel)
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murd, lihtmurd, liigmurd,
segaarv, Uihenimelised
murrud, erinimelised
murrud, hariliku murru
pohiomadus, murru
taandamine, murru
laiendamine, murru
laiendaja, arvu kordne,
arvude thiskordne.

7) kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;
8) hindab oma arengut harilike murdude pSdhiomaduste omandamisel ja

rakendamisel.

Harilike murdude liitmine ja
lahutamine

Uhenimeliste murdude
liitmine ja lahutamine.
Erinimeliste murdude
liitmine ja lahutamine.
Segaarvude liitmine ja
lahutamine.

1) Arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine) harilike murdudega,
mille vdahim {ihine nimetaja on kuni 100;

2) valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

3) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust.

Harilike murdude
korrutamine ja jagamine

Harilike murdude
korrutamine.

Harilike murdude
jagamine.

Segaarvude korrutamine ja
jagamine Pohimaoisted:
poordarvud.

1) Arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine)harilike murdudega,
mille vdhim iithine nimetaja on kuni 100;

2) kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega,

lahendades jaguvuse lilesandeid);

3) leiab arvu podrdarvu;

4) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;

5) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

6) kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

7) hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja jagamise oskuste

omandamisel.
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Arvutamine murdudega

Arvutamine harilike ja
kiimnendmurdudega.
Kiimnendmurru
teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku
murru teisendamine
kiimnendmurruks.
Pohimoisted:
kiimnendmurd, 16plik
kiimnendmurd, 10pmatu
kiimnendmurd, 16pmatu
perioodiline
kiimnendmurd,
perioodiline
kiimnendmurd,
kiimnendmurru periood,
kiimnendlahend.

1)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)
9)

Arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, millevéhim tihine nimetaja
on kuni 100;

teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16plikukiimnendmurru
harilikuks murruks ning leiab harilikumurru kiimnendlidhendi;
rakendab tehete jirjekorda;

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid:;
valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate iilesannete
lahendamiseks endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike murdudekohta uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tdis-ja murdarvudega;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad harilikke murde;

10) hindab oma arengut harilike murdude teisenduste omandamisel ja harilike

murdudega arvutamisel.

Negatiivsed arvud
Taisarvud

Positiivsed ja negatiivsed
arvud arvteljel.

Arvude jarjestamine.
Kahe punkti vaheline
kaugus arvteljel.
Pohimoisted:

negatiivne arv,

1)
2)

Loeb ja kirjutab tdisarve;

leiab arvu vastandarvu;

3) jarjestab ja vordleb téisarve;

4)

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid(sh kordamine,

markmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
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positiivne arv,
vastandarvud,
taisarvud,

arvtelg,

nullpunkt,
kujutamistihik, punkti
koordinaat.

5)

hindab oma arengut tdisarvude tundmadppimisel.

Arvutamine tiisarvudega

Arvutamine tdisarvudega.

Pohimoisted:
arvu absoluutvaartus.

1)
2)
3)
4)

5)
6)

7)

8)
9)

Arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega;

rakendab tehete jarjekorda;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad negatiivseid arve
(voi ka arvu absoluutvéiartust);

leiab arvu absoluutvéirtuse;

nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemiiilesande lahendamiseks;

valib tdisarve sisaldavate lilesannete lahendamiseks sobiva lahendustee,
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt
saadudtulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel;

10) hindab oma arengut tdisarvudega arvutamise oskuste omandamisel.

Protsent
Protsendi moiste
Osa leidmine tervikust

Protsendi moiste.
Osa leidmine tervikust.
Tekstiilesanded.

1)
2)

Selgitab protsendi mdistet;

leiab osa tervikust;
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Pohimoisted:
protsent,
osamadar,
protsendimaéar,
laen,

intress,
intressimaar,
lihtintress.

3)

4)

5)
6)

7)

8)

9)

nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi protsentiilesande lahendamiseks;

valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust)lahendamiseks sobivad
lahendusstrateegiad ja lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides madratud osa
leidmiseks;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides madratud osa leidmise
kohta;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid dpistrateegiaid(sh kordamine,

markmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

10) hindab oma arengut protsendi mdiste omandamisel ja osaleidmisel

tervikust.

Punkti asukoht tasandil
Koordinaattasand

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik,
tihtlase litkumise graafik.
Pohimoisted:
koordinaattasand,
koordinaatide alguspunkt
e. nullpunkt,

abstsisstelg,

ordinaattelg,
koordinaatveerand,

1)

2)
3)

4)

Joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud
koordinaatide jirgi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;
joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;
kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid(modtmine,
kiisimustik);

teab koordinaattasandi telgede nimetusi;
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koordinaatteljestik, punkti | 5) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
abStSI.SS’ . 6) kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;
punkti ordinaat.
7) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
8) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid(sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
9) hindab oma arengut koordinaatteljestiku mdiste omandamisel ja punkti
asukoha méiramisel koordinaatteljestikus.
Geomeetria Ring ja ringjoon, nende 1) Joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset
Ring ja ringjoon joonestamine. . y
o . L geomeetriaprogrammi;
Ringjoone pikkus ja ringi
pindala. 2) selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;
Pohimaisted: 3) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
ringjoone raadius, > P J grp '
diameeter, 4) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid(sh kordamine,
ringi keskpunkt; ringjoon, . . . C o
fing, markmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
ringjoone pikkus, 5) hindab oma arengut ringi ja ringjoone moiste omandamisel ja ringjoone
ringi pindala, ikkuse ning ringi pindala arvutamisel
arv 1 (Pii). P gringip '
Sektordiagramm Pohimoisted: 1) Teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid,;
fingl sgk tor, o 2) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku
sektordiagramm, tdispdore.
sektordiagrammiga;
3) analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- voi

sektordiagrammina, pdhjendab valikut.
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4)

5)

hindab oma arengut sektordiagrammi mdiste omandamisel ja
sektordiagrammi joonestamise ning sellelt andmete lugemise osas;
rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete

lahendamisel.

Peegeldus sirgest ja punktist

Peegeldus sirgest.
Peegeldus punktist,
PShimaisted:
telgsiimmeetria,
stimmeetriatelg,
peegeldustelg,
kujutis,
tsentraalsimmeetria,
telgstimmeetriline kujund,
vordsed kujundid,
punkti kaugus sirgest.

1)

2)

3)

4)

Joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirgesuhtes
stimmeetrilisi kujundeid;

toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT voimalusi (néiteks
internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi siimmeetriat sisaldavate
probleemiilesannete lahendamisel;

hindab oma arengut siimmeetria mdiste omandamisel.

Ldigu ja nurga poolitamine

Lodigu poolitamine. Antud
sirge ristsirge. Nurga
poolitamine.
P6himaoisted:

16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja,

1)

2)

Joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel;

16igu poolitamine, 3) hindab oma arengut 15igu ja nurga poolitamiseomandamisel.
ristsirge.
Kolmnurk ja selle omadused | Kolmnurk, selle 1) Joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka
Kolmnurkade vordsuse elemendid. Kolmnurga . .. . y
kasutades interaktiivset geomeetria programmi;
tunnused nurkade summa.
Kolmnurkade vordsuse 2) rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

tunnused. (KKK, KNK,
NKN).
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Kolmnurga joonestamine
(kolme kiilje jargi, kahe
kiilje ja nendevahelise
nurga jargi ning iihe kiilje
ja selle lahisnurkade jargi).
P6himaoisted:
kolmnurk ja selle
elemendid,
kolmnurga nurkade
summa,
lahiskiiljed,
ldhisnurgad, KKK, KNK,
NKN.

3)

4)

pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade vordsuse
tunnuste abil;
hindab oma arengut kolmnurga vordsuse tunnuste omandamisel ja teab

kolmnurga sisenurkade summat.

Kolmnurkade liigitamine

Pohimoisted:
teravnurkne kolmnurk,
niirinurkne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk,
kaatet,

hiipotenuus,
vordkiilgne kolmnurk,
erikiilgne kolmnurk,
vordhaarne kolmnurk,
haar,

alus,

tipunurk,

alusnurk.

1)
2)

3)

Liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;
joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetria programmi (GeoGebra);

hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise omandamisel.

Kolmnurga iimbermoot ja
pindala

Kolmnurga alus ja korgus.
Pohiméisted:

kolmnurga alus, kolmnurga
korgus, kolmnurga pindala,
kolmnurga limbermoat,

1)
2)
3)

Arvutab kolmnurga timbermdddu;
joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurgapindala;

moistab ja selgitab pindala mdistete tdhendust;
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taisnurkse kolmnurga
pindala.

4) hindab oma arengut kolmnurga iimbermoddu ja pindalaarvutamise moiste
omandamisel;

5) wvalib iilesande lahendamiseks sobiva lahendustee kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki sisalduvate

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel.
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III KOOLIASTME PADEVUSED

Opilane:

1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja toestab;

2) modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sonastab hiipoteese ning pdohjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid,;

6) kasutab oppides IKT vahendeid;

7) véaartustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapaevaelus.

VALDKONNAPADEVUSD III KOOLIASTMES
Opilane:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes
Oppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab ndha ja sOnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;
3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada ja kontrollida tulemuse toesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

30



5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

TEEMAD (kooliastmes)

arvutamine. Tapsed ja ligikaudsed arvud

TEEMADE (klasside kaupa) OPITULEMUS
7. KLASS
Ratsionaalarvud Arvuhulgad, 1) Loeb ja saab iseseisvalt aru Oppematerjalides
ratsmnagilia'rvud. . olevatest tekstidest;
Arvude jérjestamine.
2) sOnastab oma tdlgendusi ja pShjendusi seostab
P6himoisted: . . . el
taisarvud, Opitavat igapievaeluga ning oskab tuua niiteid
positiivsed ja negatiivsed arvud, igapdevaelust;
ratsionaalarvud, 3) tmardab ratsionaalarve etteantud jarguni,
arvuhulgad,
murdarvud, 4) leiab ratsionaalarvu vastandarvu, péordarvu ja
arvu absoluutvéairtus, ratsionaalarvu vastandarv, e
e absoluutviirtuse.
pOdrdarv.
Tehted ratsionaalarvudega Tehted ratsionaalarvudega. Tehete jarjekord. 1) Liidab, lahutab, korrutab ja jagab
Arvutamine kalkulaatoriga. ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel. peast, xirJ ]
Pohiméisted: kalkulaatoriga ning rakendab tehete jarjekorda;
tehete jarjekord, .. :
kahe punkti vaheline kaugus. 2) umardab tehte tulemuse etteantud jarguni.
Astendamine Naturaalarvulise astendajaga aste. 1) Selgitab naturaalarvulise astendajaga
Astme mbiste. astendamise tihendust;
Tehted astmetega. ’
Arvu kiimme astmed; vidikeste ja suurte arvude 2) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid,
Kirjutamine kiimne astmetega ning nendega 3) astendab naturaalarvulise astendajaga

ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
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arvutustulemuste otstarbekohane iimardamine.
Pohimoisted: naturaalarvulise astendajaga aste,
arvu aste,

astendaja,

astme alus,

astendamine,

tehted astmetega,

tehete jarjekord seoses astendamisega,

suurte ja vdikeste arvude kirjutamine kiimne
astmetega,

tépne ja ligikaudne arv,

arvu standardkuju, timardamine.

taskuarvutiga ning rakendab tehete
jérjekorda;
4) timardab ratsionaalarve etteantud jarguni;
5) arvutab arvu 10 negatiivse
taisarvuliseastendajaga astme vééirtuse;
6) kirjutab suuri ja véikseid arvestandardkujul;
7) otsib, loeb ja mdistab

iseseisvaltOppematerjalides olevaid tekste.

Protsentarvutus ja statistika

Promilli mdiste.

Arvu leidmine tema osamédra ja protsendimédra
jargi.

Jagatise viljendamine protsentides. Protsendipunkt.
Suuruse muutumise viljendamine protsentides.
Pohimoisted:

protsent,

promill,

protsendipunkt,

osamaar,

protsendiméar.

1) Selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti
moiste tdhendust;

2) teisendab protsendi kiimnendmurruks ja
harilikuks murruks ning vastupidi;

3) lahendab protsentarvutuse tiiiipiilesandeid (osa
leidmine, terviku leidmine, osamééra leidmine,
suuruse muutumine);

4) kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid (ihikumeetod, skeem,
algoritm);

5) saab aru iilesande sisust ja koostab ise voi
otsib elulise sisuga protsentiilesandeid (sh

iilesandeid laenamise kohta);
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6)

kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja
pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress,

maksud, investeerimine);

7) kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel
otstarbekat osamééra esitusviisi (protsent,
harilik murd, kiimnendmurd);

8) selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni.

Statistika ja toeniosus Andmete kogumine ja korrastamine. 1) Moodustab reaalsetest andmetestsageduste ja
Statistilise kogumi karakteristikud (aritmeetiline . y
. > . suhteliste sageduste tabeli;

keskmine). Diagrammid.
Tdendosuse maiste. 2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise
Statistiline kogum, . N S :

) . - . . keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
valim, aritmeetiline keskmine, sektordiagramm,
toendosus. maksimumi ja ulatuse jirgi;
Pohimoisted: vys . . . .
statistiline kogum, 3) viljendab protsentides esitatud informatsiooni
valim, visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja
sagedus, vastupidi;
suhteline sagedus, aritmeetiline keskmine, mood, pidt;
mediaan, 4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete

miinimum,

maksimum

variatsiooni ulatus, klassikaline tdenédosus,
sektordiagramm, tulpdiagramm, joondiagramm.

esitamiseks, tootlemiseks ja tulemuste

tolgendamiseks;
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5)

6)

7)

8)

9

illustreerib 1IKT-vahendite abil andmeid tulp-,
sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist,
tulp-, sektor-,joondiagrammilt;

teab andmete liike ja andmete kogumise
erinevaid meetodeid(mdotmine, kiisimustik);
selgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvoimalusi;

selgitab toendosuse tdhendust ja arvutab

lihtsamatel juhtudel siindmusetdendosuse;

10) otsib, loeb ja saab aru statistilisest

andmestikust;

11) oskab lugeda ja tdlgendada graafiliselt

esitatud andmestikku (sh massimeedias

esitatud informatsiooni);

12) koostab ise iilesandeid statistiliste andmete

kogumise ja graafiliseesitamise ning nende

tolgendamisekohta.

Funktsioonid ja nende
graafikud

Tahtavaldise vaartuse arvutamine. Lihtsamate

tdhtavaldiste koostamine. Uhtlase liikumise graafik.

Vordeline soltuvus, vordelise soltuvuse graafik
(sirge), vordeline jaotamine. Poordvordeline
soltuvus, podrdvardelise sdltuvuse graafik

1)

Selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise,
lineaarse ja podrdvordelise soltuvuse

tahendust;
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(hiiperbool). Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni rakendamise niiteid.

2)

mdistab ja tunneb &ra vordelise ja

poordvordelise seose (nt litkumisel teepikkus,

P6himaoisted:
funktsioon, aeg, kiirus);
funktsiooni véartus, . . . .
funktsiooni graafik, 3) joonestab etteantud funktsioonigraafiku (sirge,
vordeline sdltuvus, hiiperbool) (nii kasitsi kui ka
vordelise soltuvuse graafik sirge, arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
p6ordvordeline sdltuvus, podrdvordelise sdltuvuse prog g g g
graafik hiiperbool, lineaarfunktsioon, funktsiooni ja argumendi véartusi;
lineaarliige, . . N e e
vabaliige, lineaarfunktsiooni graafik, 4) selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid
soltuv ja soltumatu muutuja, kasutades) funktsiooni
vordetegur. 5) graafiku asendi ja kuju sdltuvust funktsiooni
avaldises olevatest kordajatest;
6) loeb ja saab aru dppematerjalides olevatest
tekstidest.
Vorrandid Vorrandi mdiste. Vorrandite samavédrsus. Vorrandi 1) Nimetab vorrandi pohiomadusi;
Vorrandi lahendamine pohiomadused. Uhe tundmatuga lineaarvorrand, . - T .
: N - .y 2) lahendab lineaar- ja vordekujulisi varrandeid,
selle lahendamine. Vorre. Vorde pdhiomadus.
Vordekujulise vorrandi lahendamine. kasutades vorrandipdhiomadusi (sh graafiliselt
Pohiméisted: vorrand, ning arvutiprogrammide abil);
vorrandi lahend, vorrandi lahendamine, samavaarsed g prog '
vorrandid, vorrandite samasus, vorre, vordeline 3) loeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid

jaotamine, vordekujuline vorrand, vordekujulise
vorrandi lahendamine.

Oppematerjale (sh dppevideod).
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Tekstiillesannete lahendamine
lineaarvorrandi abil

Lihtsamate (sh igapdevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine vorrandiga.
P6himaoisted:

1)

Koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis
lahenduvad vorrandi abil (sh vordelise

jaotamise iilesandeid);

tundmgtu, 2) saab aru tilesande sisust ja oskab seda
muutuja,
avaldis, véljendada matemaatiliste siimbolite abil;
vorrand, . . ..
3) koostab ise elulise sisuga lilesande tekste, sh
lahend,
kontroll, finantsvaldkonnaga seotud probleeme,
vorra/korda suurem/viiksem, vihemalt/ tilimalt. o . v
voimalusel kasutab osamaééra esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd);
4) sonastab oma tolgendusi ja pdhjendusi;
5) reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete
lahendamisel.
Geomeetria Hulknurk, selle iimbermddt. Hulknurga sisenurkade 1) Joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga)
Hulknurgad summa. Roopkiilik, selle omadused. Rodpkiiliku . e 1
pindala. Romb, selle omadused. Rombi pindala. tasandilisikujundeid (r5opkiilik, romb,
Korrapirased hulknurgad. hulknurk);
Pohimaoisted: hulknurk, hulknurga kiiljed, hulknurga o o ,
tipud, hulknurga nurgad, hulknurea lihiskiiljed, 2) arvutab tasandiliste kujundite( korrapérane
hulknurga ldhisnurgad, hulknurga iimbermdot, hulknurk, ré6pkiilik, romb) joonelemendid,
diagonaalid, iimbermoddu, pindala ja ruumala;
kumer hulknurk, sisenurkade summa, r66pkiilik, P ] ’
roopkiiliku pindala ja imbermddt, 3) otsib, loeb ja moistab iseseisvalt

romb, rombi pindala ja iimbermoot,
korrapdrased hulknurgad.

Oppematerjalides olevaid tekste.
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Piistprisma

Piistprisma, selle pindala ja ruumala.

P6himéisted: kolmnurkne ja nelinurkne piistprisma,

prisma pohitahud,
prisma kiilgtahud,
prisma tipud,
prisma pohiservad,
prisma kiilgserv,
prisma korgus.

1) Visandab piistprisma;
2) arvutab piistprisma joonelemendid, pindala ja

ruumala.

Tehted astmetega. Uksliikmed.

Astmete korrutamine ja jagamine
Korrutise ja jagatise astendamine
Astme astendamine

Uksliige.

Uksliikmete korrutamine ja jagamine.
Uksliikmete liitmine ja lahutamine

1) Selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust;
2) pohjendab ja kasutab astendamise reegleid;

3) korrastab iiksliikmeid, liidab, lahutab ning

Pohimoisted: korrutab ja jagab tiksliikmeid;
Eﬁ:}ﬁﬁi’le Kordaja, aste, 4) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
astme alus, Oppematerjalides olevaid tekste.
astendaja.
8. KLASS
Hulkliikmed. Hulkliige. 1) Loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides

Hulkliikmete liitmine ja
lahutamine; iiksliikme
korrutamine hulkliikmega ja
hulkliikme jagamine
iiksliikmega.

Hulklitkme viirtuse arvutamine.

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine.

Hulklitkme korrutamine ja jagamine iiksliikmega.
Pohimaoisted: hulkliige,

kaksliige,

kolmliige,

hulkliikme kordaja, korrastatud hulkliige, sulgude
avamine.

olevatest tekstidest;

2) teab maisteid hulkliige, kaksliige,

3) kolmliige ja nende kordajad;

4) korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab
ning korrutab {iks- ja hulkliikmeid ning jagab

iikslitkmeid ja hulkliiget tiksliikmega;
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5)

oskab tuletada ja sdnastada analoogiapdhjal
lihtsamaid eeskirju (nt hulknurga timbermdodu

ja pindalaavaldamine).

Korrutamise abivalemid ja Kaksliikmete korrutamine. 1) Korrutab hulkliikmeid,
tegurdamine Kahe }l_kslukme summa ja vahe korrutis. 2) tegurdab hulkliikmeid (toob iihiscteguri
Kaksliikme ruut.
Hulkliikmete korrutamine. sulgude ette, kasutab ja pShjendab ruutude
Hulkliikme tegurdamine valemite kasutamisega. :
. L . vahe, summa ruudu ja vahe ruudu
Algebralise avaldise lihtsustamine.
Hulkliikme tegurdamine iihise teguri sulgudest abivalemeid);
véljatoomisega. . Ay
Pohimaisted: 3) oskab tuletada ja sdnastada analoogiapdhjal
ruutude vahe, lihtsamaid valemeid (nt summaja vahe ruut);
kaksl_l_lkme rut (sum_ma ruut, vahe ruut), 4) annab hinnangu oma teadmistele abivalemite
hulkliikme tagurdamine.
rakendamisel; tilesannetelahendamisel ja
lahenduskaiguselgitamisel.
Kahe tundmatuga Kahe tundmatuga lineaarvorrand. Lineaarvorrandi 1) Loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides
lineaarvorrandisiisteem (LVS) lahendamine. olevaid tekste:
Kahe tundmatuga lineaarvorrandi graafiline esitus. '
Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi 2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna)probleemi
lahendamine graafiliselt. s . .
véljendamiseks sobiva
P6himaoisted: 3) matemaatilise mudeli, koostab vdrrandi voi
tundmatu, vorrandisiisteemi;
kahe tundmatuga lineaarvorrand, ’
kahe tundmatuga lineaarvorrandi normaalkuju, 4) koostab eakohaseid ning elulisi

kahe tundmatuga lineaarvorrandi lahend, kahe
tundmatuga lineaarvorrandi kujutis, 16ikepunkt, kahe
tundmatuga lineaarvorrandisiisteem (LVS).

probleemiilesandeid;
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5) kasutab (igapdevaelu) iilesannete
lahendamisel otstarbekat osaméira esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

6) lahendab lineaarvorrandisiisteeme

graafiliselt, sh arvutiprogrammide abil.

Kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi
lahendamine liitmisvottega ja
asendusvottega

Liitmisvote. Asendusvote.
Pohimoisted:
liitmisvote, asendusvote.

1) Lahendab lineaarvdrrandisiisteeme kasutades
liitmis- ja asendusvdtet;
2) lahendab lineaarvdrrandisiisteeme

arvutiprogrammide abil.

Tekstiillesannete lahendamine
kahe tundmatuga LVS abil

Lihtsamate (sh igapdevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine kahe tundmatuga LVS-

ga.

Pohimoisted:

tundmatu,

muutuja,

avaldis,

vorrand,

lahend,

kontroll,

vorra/korda suurem/vaiksem, vahemalt/ iilimalt.

1) Koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis
lahenduvad iihe tundmatuga vorrandi voi kahe
tundmatuga vorrandisiisteemi abil (sh
vordelisejaotamise iilesandeid);

2) saab aru iilesande sisust ja oskab seda
viljendada matemaatiliste stimbolite abil;

3) koostab ise elulise sisuga iilesandetekste, sh
finantsvaldkonnaga seotudprobleeme,
voimalusel kasutab osamééra esitusviisi
(protsent, harilikmurd, kiimnendmurd);

4) sdnastab oma tolgendusi ja pdhjendusi
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5)

reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete

lahendamisel.
Geomeetria Definitsioon. Aksioom. Teoreemi eeldus ja viide. 1) Teeb vahet defineerimisel ja kirjeldamisel;
Defineerimine ja tdestamine Niiteid teoreemide tdestamise kohta. Pohimdisted: . , . et oa
. 2) eristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja tdestust,
definitsioon,
defineerimine, algmaiste, selgitab mone teoreemi toestuskiiku, vajaduse
akS|oom,_ : korral tuletab lihtsamaid valemeid,;
paralleelide aksioom, teoreem,
teoreemi eeldus, teoreemi viide, tdestamine, 3) teab paralleelide aksioomi;
vastuviteline tGestusviis. 4) selgitab oma algebra- ja geomeetriaalaste
teadmiste elulisi rakendusvoimalusi;

5) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspirasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks.

Paralleelsed ja loikuvad sirged | Kahe sirge 16ikamisel kolmanda sirgega tekkivad 1) Teab seoseid paralleelsete sirgete korral;
nurgad. - . )
Kahe sirge paralleelsuse tunnused. 2) pdhjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse
Pohiméisted: tunnuseid,
k_orvunurgad, 3) teab pdik- ja ldhisnurkade maoisteid ja nende
tippnurgad,
lahisnurgad, nurkade seoseid paralleelsetesirgete korral.
poiknurgad.

Kolmnurk Kolmnurga viélisnurk, selle omadus. 1) Saab aru etteantud Oppematerjali sisust;
Kolmnurga sisenurkade summa. 2) teab kolmnurga keskldigu moistet ning

Kolmnurga keskldik, selle omadus.
Kolmnurga mediaan.

kolmnurga keskldigu omadusi;
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Mediaanide 16ikepunkt ehk raskuskese, selle
omadus.

3)

joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja

digiseadmega) kolmnurga etteantud

P6himoisted:

vastaskiilg, elementide jérgi;

lahiskiilg, . .
lihisnurk, 4) arvutab kolmnurga joonelemendid,
kolmnurga sisenurk, kolmnurga vélisnurk, timbermdddu ja pindala.
kolmnurga kesklodik, kolmnurga mediaan,

raskuskese.

Trapets Trapets. 1) Saab aru etteantud Oppematerjali sisust;
Tr~ap.ets~1 .kesk101k, selle omadus. 2) arvutab trapetsi joonelemendid, imbermdddu
Pohimoisted:
trapets, ja pindala;
trapetsi alus, . . . . .
trapetsi haar, 3) teab trapetsi keskldigu mdistet ning trapetsi
vordhaarne trapets, tdisnurkne trapets, keskldigu omadusi;
trapetsi korgus, . . q s e .
rapetsi alusnurk, trapetsi keskIik. 4) joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga)

trapetsit etteantud elementide jargi.

Ringjoon Kesknurk. Ringjoone kaar. Kodl. Piirdenurk, selle 1) Otsib, loeb ja mdistab
omadl_ls._ Ringjoone 10.1 1§aja Ja puutuja. R.ng oone. iseseisvaltOppematerjalides olevaid tekste;
puutuja ja puutepunkti joonestatud raadiuse ristseis.

Kolmnurga iimberringjoon. Kolmnurga siseringjoon. | 2) teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning
Péhimoisted: nendevahelist seost;

ringjoon, 3) teab ringjoone puutuja mdistet ja omadust;
sektor, . . o e s
kesknurk, 4) joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja

kool, digiseadme abil) ringjoont elementide jérgi;
kaar,

piirdenurk,
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16ikaja,
puutuja,
puutepunkt, imberringjoon, siseringjoon.

5) lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid, mis on
kolmnurgaiimberringjoone keskpunkt;

6) oskab joonestada kolmnurgaiimberringjoone
(nii joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga);

7) oskab joonestada kolmnurga siseringjoone
(nii késitsi joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga);

8) lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades Thalese

teoreemi).

Korrapirane hulknurk

Kolmnurga iimber- ja siseringjoon.

K&0l1- ja puutujahulknurk, apoteem.

Pohiméisted:

korrapdrane hulknurk, kodlhulknurk,
koolkolmnurk, puutujahulknurk, puutujakolmnurk,
hulknurga apoteem.

1) Lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades korrapérase
hulknurga omadusi);

2) oskab arvutada korraparase hulknurga
joonelemente, imbermddtu ja pindala;

3) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga)
korrapérast hulknurka etteantud elementide

jargi.
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Kujundite sarnasus Vordelised 16igud. Sarnased hulknurgad. 1) Otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Kolmnurkade sarnasuse tunnused.

Sarnaste hulknurkade iimbermddatude suhe. Sarnaste dppematerjalides olevaid tekste;

hulknurkade pindalade suhe. 2) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks

Pohiméisted:

vordelised 16igud, sarnased hulknurgad, sarnased hulknurkade sarnasust(nt maa-alade

kolmnurgad, sarnasustegur. plaanistamine);

3) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga)
sarnaseid kujundeid etteantudelementide jérgi.
Pikkuste kaudne mootmine ja Maa-alade kaardistamise néiteid. Kasutab maa-alade plaanistamisel hulknurkade
maa-ala plaanistamine Pohimoisted:
~n sarnasust.
mootkava,
kaardimdot.
9. KLASS

Ruutvorrand ja ruutfunktsioon 1) Selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

Arvu ruutjuur

Ruutjuur korrutisest ja jagatisest.
Teguri toomine juuremairgi ette ja teguri viimine 3) sdnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;
juuremérgi alla. P6himéisted:
arvu ruut,

ruutjuur,

arvuhulk,

irratsionaalarv, kiimnendldhend.

2) leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

4) hindab kriitiliselt saadud tulemusi.

Ruutvérrand Ruutvdrrand. Ruutvorrandi lahendivalem. 1) Lahendab tiielikke ja mittetdielikke
Ruutvorrandi diskriminant. Taandatud ruutvorrand.
Taandatud ruutvorrandi lahendivalem. Viete'i
teoreem. Lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate, | 2) koostab eakohaseid ning elulisi
tekstiilesannete lahendamine ruutvorrandiga.
Pohiméisted:

vorrandi normaalkuju, normaalkujuline ruutvdrrand,

ruutvorrandeid;

probleemiilesandeid;
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ruutliige,

ruutliikme kordaja, lineaarliige, lineaarliikme
kordaja, vabaliige,

ruutvorrandi lahendivalem, ruutvorrandi

diskriminant, taandatud ja taandamata ruutvorrand,

téielik ja mittetdielik ruutvorrand.
Viéte’i teoreem.

3)

sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi.

Ruutfunktsioon

Taandamata ja taandatud, tdielik ja mittetdielik
ruutvorrand. Ruutfunktsioon y = ax? + bx + c.
Parabool. Parabooli nullkohad ja haripunkt.
Pohimoisted:

ruutfunktsioon ja selle graafik parabool,
parabooli siimmeetriatelg, funktsiooni nullkohad,
parabooli haripunkt, ruutliige,

ruutliikme kordaja, lineaarliige, lineaarliikme
kordaja, vabaliige.

1)

Selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja
haripunkti tihendust ja omavahelist seost,

leiab need valemist ning jooniselt;

2) joonestab etteantud funktsiooni graafiku

3)

4)

5)

(sirge, hiiperbooli, parabooli) nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi véértusi,

selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid
kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju
sOltuvust funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult
ruutliikme kordajast ja vabaliikmest);

otsib, loeb ja moistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi.
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Ratsionaalavaldised

Algebralise murru taandamine, korrutamine,
jagamine ja astendamine.

Ruutkolmliikme tegurdamine.

Algebraline murd, selle taandamine.

Murru pohiomadus.

Tehted algebraliste murdudega.
Pohimoisted:

murru lugeja ja nimetaja, murru laiendamine,
murru laiendaja,

murru astendamine,

lihtsustamine,

tagurdamine,

algebraline murd,

murru taandamine,

murru pdhiomadus, ruutkolmliige,
ruutkolmliikme tagurdamine,
ratsionaalavaldis,

tehete jarjekord,

avaldise vaartus.

1) Uldistab harilike murdude arvutusreeglid
algebralistele murdudele;

2) taandab ja laiendab algebralist murdu ning
liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht
algebralist murdu;

3) loeb iseseisvalt ja mdistab oppematerjalides

olevaid tekste.

Algebralise murru laiendamine,
liitmine ja lahutamine

Ruutkolmliikme tegurdamine.

Algebraline murd, selle taandamine ja laiendamine.

Murru pdhiomadus.

Tehted algebraliste murdudega.
Pohimoisted:

murru lugeja ja nimetaja, murru laiendamine,
murru laiendaja,

murru astendamine, lihtsustamine,
tegurdamine

algebraline murd,

murru taandamine,

murru laiendamine,

murru pdhiomadus, ruutkolmliige,

1) Uldistab harilike murdude arvutusreeglid
algebralistele murdudele;

2) taandab ja laiendab algebralist murdu ning
liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht
algebralist murdu;

3) loeb iseseisvalt ja mdistab dOppematerjalides

olevaid tekste.
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ruutkolmliikme tagurdamine,
ratsionaalavaldis,

tehete jérjekord,

avaldise vaartus.

Ratsionaalavaldiste
lihtsustamine

Ruutkolmliikme tegurdamine.
Algebraline murd, selle taandamine ja laiendamine.

Murru pohiomadus. Tehted algebraliste murdudega.

Pohimaoisted:

murru lugeja ja nimetaja,

murru laiendamine,

murru laiendaja,

murru astendamine,

lihtsustamine,

tagurdamine,

algebraline murd,

murru taandamine,

murru laiendamine ,

murru pohiomadus, ruutkolmliige,
ruutkolmliikme tagurdamine, ratsionaalavaldis,
tehete jarjekord,

avaldise véartus, ratsionaalavaldise lihtsustamine.

1) Lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;
2) loeb iseseisvalt ja mdistab dppematerjalides

olevaid tekste.

Geomeetrilised kujundid
Pythagorase teoreem

Pythagorase teoreem. Pythagorase teoreemi
rakendamine Opitud tasandiliste kujundite
joonelementide leidmiseks.

Korrapérane hulknurk, selle pindala.

Vordkiilgne kolmnurk, ruut, korrapdrane kuusnurk.
P6himaoisted:

joonelement, diagonaal

tdisnurkne kolmnurk,

kaatet ja hiipotenuus, korrapdrane hulknurk,
vordkiilgne kolmnurk, ruut,

1) Selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

2) lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades korrapérase
hulknurga omadusi, Thaleseteoreemi);

3) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks
hulknurkade sarnasust (nt maa-alade

plaanistamine);
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korrapédrane kuusnurk, Pythagorase teoreem, Thalese
teoreem.

4)

5)

6)

arvutab tasandiliste kujundite (korrapérane
hulknurk, kolmnurk, ro6pkiilik, romb, trapets,
ring)joonelemendid, imbermdddu, pindala;
kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspirasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste

elulisi rakendusvoimalusi.

Téisnurkse kolmnurga
trigonomeetria

Nurga mdotmine.

Téisnurkse kolmnurga teravnurga siinus, koosinus ja
tangens. Téisnurkse kolmnurga lahendamine.
Pohiméisted:

Joonelement, diagonaal, nurk,

nurga modt, trigonomeetria,

teravnurga siinus, koosinus ja tangens,
taisnurkne kolmnurk, kaatet,

hiipotenuus,

korrapdrane hulknurk, vordkiilgne kolmnurk,
ruut,

kuusnurk.

1)

2)

3)

4)
5)

6)

Leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid
(sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);
lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh

kasutades korrapdrase hulknurga omadusi,
Thalese

teoreemi);

arvutab tasandiliste kujundite (korrapédrane
hulknurk,

kolmnurk, ro6pkiilik, romb, trapets,

ring)joonelemendid, iimbermdddu, pindala;
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7) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspdrasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

8) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste
elulisi rakendusvoimalusi;

9) sdnastab oma tolgendusi ja pohjendusi;

10) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt

Oppematerjalides olevaid tekste.

Ruumilised kehad
Piiramiid, silinder, koonus, kera

Piiramiid. Korrapirase nelinurkse piliramiidi pindala
jaruumala. Silinder, selle pindala ja ruumala.
Koonus, selle pindala ja ruumala. Kera, selle pindala
ja ruumala.

Pohiméisted:

piliramiid: korrapdrane piiramiid, tahud, servad, tipp,
korgus, apoteem, pohja apoteem, pindala, ruumala;
poordkeha silinder: telg, kdrgus, moodustaja, pdhja
raadius, diameeter, pindala, ruumala, telgldige,
ristldige; koonus: moodustaja, telg, tipp, korgus,
pdhi, pohja raadius, diameeter, pindala, ruumala,
telgldige, ristldige; kera: sfaér (kera pind), suurring,
pindala, ruumala.

1) Arvutab ruumiliste kujundite (piiramiid,
silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala
jaruumala;

2) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspérasuste kontrollimiseks;

3) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste
elulisi rakendusvoimalusi;

4) koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid;

5) sdnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi.

Kordamine

Aritmeetilised tehted ratsionaalarvudega,
protsentiilesanded, avaldiste lihtsustamine
abivalemitega. Vorrandite ja vOrrandisiisteemide
lahendamine. Funktsioonid — vordeline ja
poordvordeline seos, lineaar- ja ruutfunktsioon,

1) Oskab sooritada tehteid ratsionaalarvudega,

lihtsamatel juhtudel astendada ja juurida;
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nende graafikud ja omadused. Statistilise kogumi
karakteristikud. Siindmuse tdendosuse maoiste,
klassikalise toendosuse arvutamine. Planimeetriliste
kujundite (ristkiilik, ruut, kolmnurk, romb,
roopkiilik, trapets, ring) iimbermddtude ja pindalade
arvutamine. Kujundite tiikeldamine. Pythagorase ja
Thalese teoreemid. Teravnurga trigonomeetrilised
funktsioonid. Tdisnurkse kolmnurga lahendamine.
Piistrooptahukas, pilistprisma, piiramiid, silinder,
koonus, kera- nende pindalad ja ruumalad.
Rakendusliku sisuga iilesannete lahendamine.

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

oskab kasutada protsendi moistet {ilesandeid
lahendades;

oskab kasutada abivalemeid avaldiste
lihtsustamiseks;

oskab lahendada lineaar- ja ruutvorrandit;
tunneb lineaarvorrandisiisteemide
lahendusvotteid ja oskab neid rakendada
iilesandeid lahendades;

oskab joonestada lineaar- ja ruutfunktsioonide
graafikuid, vordelise ja podrdvordelise seose
graafikud ning uurida nende omadusi sh
digivahendeid kasutades;

oskab arvutada siindmuse toimumise
klassikalist tdendosust;

oskab leida statistilise kogumi erinevaid
arvkarakteristikuid ning lugeda diagramme ja
sagedustabeleid,;

oskab leida kisitletud planimeetriliste

kujundite timbermddte ja pindalasid;

10) oskab rakendada Pythagorase teoreemi

ulesandeid lahendades;
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11) teab trigonomeetria pohiseoseid tdisnurkses
kolmnurgasja oskab neid kasutada tilesandeid
lahendades;

12) oskab arvutada piistprisma, piiramiidi, silindri,
koonuse ja kera pindala ning ruumala;

13) kasutab erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine ja tekstist
andmete viljakirjutamine; tildistab ja loob

seoseid.
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