Oppeaine nimetus: Tehnoloogia

Il KOOLIASTME PADEVUSED

I kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tootlemisel ja toovahendite kdsitsemiseks, samuti tehnilisi
mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima
asjakohaste tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja
huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

VALDKONNAPADEVUSED Il KOOLIASTMES

Opilane:

1)
2)

3)
4)
5)
6)

7)
8)
9)

omandab eakohaseid baasteadmisi erinevate oppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise vdimalustest;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik oma valikute modjust majandus-,
sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

kasutab materjale ja toovahendeid sdistlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepoorde pohimotteid;

kasutab traditsioonilisi ning niilidisacgseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab to0protsessi pdhimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja
kulutohusust;

védrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

on omandanud valmisoleku kasutada opitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning t66protsessi, sh kasutades digivahendeid,;
11) analiiiisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -1dpptulemust;
12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.



TEEMAD (kooliastmes)

TEEMAD (Kklasside kaupa)

OPITULEMUSED

Projektitood 11 kooliastmes

Ainekavas on iiks dppeosa, mille puhul
saavad Opilased vabalt valida dpperiihma
ja projekti.

Projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, késitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib
16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
iilekooliliste ja pikemaajaliste

1) leiab iiksi vOi1 koostd0s teistega iilesannetele
ning probleemidele lahendeid;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste arvamust;

3) teadvustab end rithmatd0, projektitoo ja teiste
ithist60de osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;

ettevotmistega.
5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
6) teeb voimetekohase projekti ning analiiiisib
saadud tagasisidet.

4. klass

Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus.

Stisteemid, protsessid ja ressursid.
Eskiis.

Lihtsa toote kavandamine.

1) peab tdhtsaks tehnoloogilist kirjaoskust
igapdevaelus;

2) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja
eluvaldkondadega;

3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning
energiaallikaid,;




4) Kkirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning
niitidisajal;

5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju
keskkonnale;

6) valmistab tootavaid mudeleid praktilise t6ona.

Disain

Tehniline joonis. Jooned ja nende
tdhendused. MoGtmed ja mdotkava.
Piltkujutis ja vaated.

1) selgitab joonte tahendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;

3) teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;

4) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks
ettendhtud materjale;

5) maérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi
lahendusi;

6) osaleb Opilasepéraselt uudse tehnoloogilise
protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;

7) mdistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus,
teab inseneri elukutse isedrasust ja leiutajate
olulisemaid saavutusi.

Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid,
elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused.

Materjalide to6tlemise viisid (méarkimine,
saagimine jne) ning todvahendid
(tooriistad ja masinad).

Levinumad kisi- ja elektrilised tooriistad.
Puur- ja puidutreipink.

Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud t66votted.

1) tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid
omadusi ja tootlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmirgipédraselt erinevaid
tootlusviise, toovahendeid ja materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh
ménguasju);

5) kasutab 0ppet6os puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest
ja rakenduslikust kiiljest;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja

todohutusndudeid;




8) vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
toovotteid;

9) kasutab materjale sddstlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.

5. klass

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, indiviid ja keskkond.

Lihtsa modtmetega tehnilise joonise
koostamine  ja selle esitlemine.

Tehnoloogia olemus.

Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus.

Tehnoloogia ja teadused.

Tehnoloogia, inimene ja keskkond.

1) peab tdhtsaks tehnoloogilist kirjaoskust
igapédevaelus;

2) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja
eluvaldkondadega;

3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning
energiaallikaid,;

4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos
ning niitidisajal;

5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju
keskkonnale;

Transpordivahendid. 6) valmistab to6tavaid mudeleid praktilise toona.
Energiaallikad.
Disain ja joonestamine Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. 1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab

Tehniline joonis. Jooned ja nende
tdhendused. Mootmed ja mdodtkava.
Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mdotmetega

joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;




tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine.

Disain. Disaini elemendid. Eseme
viimistlemine. Probleemide lahendamine.

Insenerid ja leiutamine.

3) teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;

4) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks
ettendhtud materjale;

5) maérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi
lahendusi;
6) osaleb Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise

protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku ja
otstarbeka tootlusviisi leidmisega;

7) mdistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia
arengus.
Materjalid ja nende to6tlemine Materjalide liigid (puit, metall, plastid, 1) tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid

elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused.

Materjalide to6tlemise viisid (méarkimine,
saagimine jne) ning todvahendid
(tooriistad ja masinad). Levinumad kési- ja
elektrilised tooriistad. Puur- ja
puidutreipink. Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja tooohutusnouded
tootlemises, ohutud t66votted.

omadusi ja tootlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid
tootlusviise, toovahendeid ja materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid,

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh
manguasju);

5) kasutab dppetdds puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest
ja rakenduslikust kiiljest;




7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
todohutusndudeid;

8) vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
toovotteid;

9) kasutab materjale sddstlikult ning leiab
vOimalusi nende korduskasutuseks.

6. klass

Tehnoloogia igapdevaelus

Struktuurid ja konstruktsioonid.

Transpordivahendid

Energiaallikad.

1) peab tdhtsaks tehnoloogilist kirjaoskust
igapdevaelus;

2) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja
eluvaldkondadega;

3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning
energiaallikaid,;

4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos
ning niiiidisajal;

5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju
keskkonnale;

6) valmistab to6tavaid mudeleid praktilise toona.

Disain ja joonestamine

Eskiis.

Lihtsa eseme kavandamine.
Tehniline joonis.

Jooned ja nende tdhendused.

1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;




Mootmed ja modtkava.

Piltkujutis ja vaated.

Lihtsa modtmetega tehnilise joonise
koostamine ja selle esitlemine.
Disain.

Disaini elemendid.

Eseme viimistlemine.

Probleemide lahendamine.

3) teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;
4) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks
ettendhtud materjale;

5) méirkab probleeme ja pakub neile omaniolisi
lahendusi;
6) osaleb Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise

protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku ja
otstarbeka tootlusviisi leidmisega;

Insenerid ja leiutamine. 7) mdistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia

arengus.
Materjalid ja nende t66tlemine Materjalide liigid (puit, metall, plastid, 1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid

elektroonika komponendid jne) ja nende omadusi ja to6tlemise viise;

omadused. 2) valib ja kasutab eesmérgipédraselt erinevaid

Materjalide to6tlemise viisid (markimine, | tootlusviise, toovahendeid ja materjale;

saagimine jne) ning td6vahendid 3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

(tooriistad ja masinad). 4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh

Levinumad kaisi- ja elektrilised tooriistad. | manguasju);

Puur- ja puidutreipink. 5) kasutab 0ppet6ds puur- ja treipinki;

Materjalide liited. 6) analiiiisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest

Tervisekaitse- ja todohutusnduded ja rakenduslikust kiiljest;

tootlemises, ohutud t6votted. 7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid;

8) védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
toovotteid;

9) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.

111 KOOLIASTME PADEVUSED




IIT kooliastmes siivendavad Gpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima,
teostama ja esitlema dpitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et
opilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis voivad
tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjésrivalikuid ja tddelu
puudutavaid valikuid.

VALDKONNAPADEVUSED IIl KOOLIASTMES
Opilane:

1) omandab eakohaseid baasteadmisi erinevate Gppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik oma valikute mojust majandus-,
sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sdéstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepodrde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab to0protsessi pohimdttel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja
kulutéhusust;

7) vadartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada opitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning to6protsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -15pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.



TEEMAD (kooliastmes) TEEMAD (Kklasside kaupa) OPITULEMUSED
Projektitood 111 kooliastmes Ainekavas on iiks dppeosa, mille puhul 1) leiab iiksi vOi koosto0s teistega tlilesannetele
saavad Opilased vabalt valida dpperiihma ning probleemidele lahendeid;
ja projekti. 2) osaleb paindlikult iihistods, téoiilesannete

Projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, késitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib
16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
iilekooliliste ja pikemaajaliste
ettevotmistega.

jaotamisel ja ajakava planeerimisel;

3) suhtleb projektitdos vajaduse korral
kooliviliste institutsioonidega, et saada tarvilikku
infot;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste arvamust;

5) moistab info kriitilise hindamise ja
tolgendamise vajalikkust ning kasutab infot kooskolas
kehtivate seaduste ja normidega;

6) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

7) teeb voimetekohase projekti ning analiitisib
tiksikuid iilesandeid ja saadud tagasisidet.

7. klass

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud.

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju
loodusele ning keskkonnale;




Eetilised toekspidamised tehnoloogiliste
vOimaluste rakendamisel.

Ressursside sddstlik tarbimine.
Toomaailm ja td6 planeerimine.
Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

2) moistab enda osalust tehnoloogilistes
protsessides;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, tunneb nende ohutut késitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib neid sdistvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab tegevust planeerida ning teab oma
eelistusi eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul,
6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust
moju.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine
Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomia.

Eseme modelleerimine arvuti abil.
Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppemargid ja tdhised
tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.

1) planeerib iilesande ja kavandab eseme ning
esitleb seda voimaluse korral IKT vahenditega;

2) lahendab probleemiilesandeid;

3) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise
voimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja
kasutamisvoimalusi;

5) arvestab ergonoomika pohireegleid ning oskab
neid t60s rakendada; 6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja
ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist voi skeemi.

Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta
teabe hankimise voimalused kirjandusest
ning internetist Ténapidevased materjalide
tootlemise viisid.

Kisi- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.

IT vahendite/ arvuti ja materjalide
tootlemise ithildamise véimalused (CNC-
toopingid).

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ainealast teavet kirjandusest
ja internetist ning kasutab seda;

2) vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise
ning kasutamise voimalusi,

3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, voimaluse korral CNCto6pinki, valib
sobivaima tootlusviisi;

4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning
mehhanisme;




Optimaalse t66tlusviisi valimine. Erinevate
liidete kasutamine. Niitidisaegsed
voimalused materjalide to6tlemisel ja
detailidetihendamisel esemeks.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud t66votted.

5) valmistab omanéolisi esemeid, tunneb ja
kasutab erinevaid liiteid;

6) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja
kdlbelisi tooharjumusi;
7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja

tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

8. klass

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud.

Eetilised toekspidamised tehnoloogiliste
voimaluste rakendamisel.

Ressursside sdéstlik tarbimine.
Toomaailm ja to6o planeerimine.
Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

1) kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;
2) mdistab enda osalust tehnoloogilistes

protsessides;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, tunneb nende ohutut késitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib neid sddstvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab tegevust planeerida ning teab oma
eelistusi eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;
6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust
moju.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine
Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomia.

Eseme modelleerimine arvuti abil.
Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppemirgid ja tdhised
tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.

1) planeerib iilesande ja kavandab eseme ning
esitleb seda voimaluse korral IKT vahenditega;

2) lahendab probleemiilesandeid;

3) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise
voimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja
kasutamisvoimalusi;

5) arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab
neid t60s rakendada;

6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;




7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist voi skeemi.

Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta
teabe hankimise voimalused kirjandusest
ning internetist Tanapdevased materjalide
tootlemise viisid.

Kaési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.

IT vahendite/ arvuti ja materjalide
tootlemise tihildamise voimalused (CNC-
toopingid).

Optimaalse too6tlusviisi valimine. Erinevate
liidete kasutamine. Niitidisaegsed
voimalused materjalide todtlemisel ja
detailide tihendamisel esemeks.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded
tootlemises, ohutud t6ovotted.

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ainealast teavet kirjandusest
ja internetist ning kasutab seda;

2) vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise
ning kasutamise voimalusi;

3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, voimaluse korral CNC t66pinki, valib
sobivaima to0tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab todtlemisel masinaid ning
mehhanisme;

5) valmistab omandolisi esemeid, tunneb ja
kasutab erinevaid liiteid;

6) kujundab positiivseid vadrtushinnanguid ja
kolbelisi tooharjumusi;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja

tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

9. klass

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud.

Eetilised tdoekspidamised tehnoloogiliste
vOimaluste rakendamisel.

Ressursside sdistlik tarbimine.
Toomaailm ja tdo planeerimine.
Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;
2) moistab enda osalust tehnoloogilistes

protsessides;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, tunneb nende ohutut késitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib neid sdistvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab tegevust planeerida ning teab oma
eelistusi eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;




6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust
moju.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus.
Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine
Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomia.

Eseme modelleerimine arvuti abil.
Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppemargid ja tdhised
tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked.
Koostejoonis.

Ehitusjoonised.

1) planeerib iilesande ja kavandab eseme ning
esitleb seda vdimaluse korral IKT vahenditega;

2) lahendab probleemiilesandeid;

3) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise
voimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja
kasutamisvoimalusi;

5) arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab
neid t60s rakendada; 6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja
ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist voi skeemi.

Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta
teabe hankimise voimalused kirjandusest
ning internetist Tdnapdevased materjalide
tootlemise viisid.

Kisi- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.

IT vahendite/ arvuti ja materjalide
tootlemise ithildamise véimalused (CNC-
toopingid).

Optimaalse t66tlusviisi valimine. Erinevate
liidete kasutamine. Niitidisaegsed
voimalused materjalide to6tlemisel ja
detailide tihendamisel esemeks.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud t66votted.

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ainealast teavet kirjandusest
ja internetist ning kasutab seda;

2) vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise
ning kasutamise voimalusi;

3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, voimaluse korral CNCto6pinki, valib
sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning
mehhanisme;

5) valmistab omandéolisi esemeid, tunneb ja
kasutab erinevaid liiteid;

6) kujundab positiivseid vairtushinnanguid ja
kolbelisi tooharjumusi;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja

tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.







